GÜNLÜK PLAN
01.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

 
ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB1. Sanat Türlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı  
TADB. Dinleme
Matematik Alanı
MAB1. Matematiksel Muhakeme
KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Saymak

EĞİLİMLER 
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1 Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
Sanat Alanı
SNAB.1. Temel sanat kavramlarını ve türlerini anlayabilme
SNAB.1.a. Temel sanat türlerini anlamına uygun söyler.
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
 
 Matematik Alanı
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gösterir.
MAB.5.b. İsmi söylenen şekli gösterir.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
  Materyaller: Deve-cüce oyunu için geniş oyun alanı, kare şekli afişi, kare şekline benzeyen sınıf nesneleri, şekil çomak kuklaları, kukla sahnesi, çalışma sayfaları (Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3, s. 23-24), fon kartonundan hazırlanmış kareler, yapıştırıcı, pul, düğme, renkli kâğıt parçaları, sim, eva, boya kalemleri, pano.
Sözcükler: Kare, kenar, köşe, eşit, şekil, üçgen, daire, dikkat, kukla, galeri.
Kavramlar: Geometrik şekiller (kare, üçgen, daire), dört,  
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf, oyun alanı, öğrenme merkezleri, kukla köşesi, sanat merkezi.



ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2., KB2.8.SB1.)

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Çocukların eşit sürelerde oynamalarına fırsat verilir. Öğretmen bu süreçte çocukları gözlemler ve gerekli durumlarda rehberlik eder (D4.4.1., D4.1.2.). 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf…
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).
 
ETKİNLİKLER 
Öğretmen oyun etkinliği için çocuklara oyunu anlatır, çocuklar deve dediğimde ayakta, cüce dediğimde oturacağız yere der ve yanılması için deve, deve… cüce… cüce diyerek çocukları yanıltır. En son dikkatli olarak kalan çocuk sınıfça alkışlanır (HSAB.1.a., HSAB.1.b., E3.1.). 
Öğretmen kare şekliyle ilgili tekerleme söyleyerek çocukların dikkatini çeker. Ardından çocuklara tekrar ettirir.
Kare
Kareyim ben kare
Köşem var dört tane
Haydi, eller havaya
Kare çizelim dört tane (Seçkin Tabar)
Öğretmen astığı kare şeklini eline alır çocuklara tanıtır (MAB.5.a., MAB.5.b., TADB.1.b.). Karenin dörtkenarı ve dört köşesi olduğu ve bu dörtkenarının da aynı uzunlukta olduğu söylenir. Ardından sınıfta kare şekline benzeyen nesneler bulunarak asılı olan kare şeklinin yanına getirilir ve kare merkezi oluşturulur (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.).
Çocuklar sandalyelerine otururlar. Konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır.
 
Öğretmen şekil çomak kuklaları alarak kukla sahnesin arkasına geçer. “Şekiller konuşuyor” isimli öyküyü kuklalarla anlatır (TADB.1.b., E3.1., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2.).
Şekiller Konuşuyor
ZELİŞ: Merhaba arkadaşlar, Aliş’ i gördünüz mü? Onunla burada buluşacaktık ama hala gelmedi, en iyisi biraz daha bekleyeyim.
ÜÇGEN: Merhaba Zeliş
ZELİŞ: Bana birisi merhaba mı dedi yoksa ben mi yanlış duyuyorum?
ÜÇGEN: Yanlış duymadın, beni tanımadın mı?
ZELİŞ: kimsiniz sizi göremiyorum?
ÜÇGEN: Benim üçgen 
ZELİŞ: Aaa…sen mi konuşuyorsun?
ÜÇGEN: Evet ben konuşuyorum, sen beni tanıyor musun?
ZELİŞ: Şey…pek tanıyorum sayılmaz. Ben şekilleri hep karıştırıyorum.
ÜÇGEN: Bizi anaokulundan çağırdılar, diğer arkadaşlarım da birazdan gelecek, kendimizi çocuklara anlatacağız.
ZELİŞ: Lütfen bana da kendinden bahseder misin?
ÜÇGEN: E… arkadaşlarım gelene kadar biraz sohbet edelim o zaman.
Bak sana kendimi anlatan bir şarkı söyleyeyim.
“Benim adım üçgen
Bir, iki, üç 
Var Tam üç köşem
Beni görmek isteyen
Çizer hemen bir üçgen”
ÜÇGEN: Nasıl beğendin mi?
ZELİŞ: Çok güzel anlattın kendini. Çam ağacı, evlerin çatıları hep senin şeklinde öyle değil mi?
ÜÇGEN: Doğru bak ne çabuk öğrendin. Zeliş ben gitmeliyim diğer şekiller gelirse onlara okula gittiğimi söyler misin?
ZELİŞ: Tabi ki söylerim, hoşça kal. Ne kadar kolaymış üçgen şekli ben neden şaşırıyordum acaba, neyse artık şaşırmam, iyice öğrendim.
DAİRE: Merhaba Zeliş, ben daire, arkadaşım üçgeni gördün mü?
ZELİŞ: Aaa… Merhaba, evet üçgen az önce buradaydı, sizi bekledi, daha sonra okula gitti.
DAİRE: Hemen onun yanına gitmeliyim.
ZELİŞ: Ben üçgenle çok güzel sohbet ettim, bana kendini tanıtan bir şarkıda söyledi.
DAİRE: Ben de sana şarkı söyleyeyim ister misin?
ZELİŞ: İsterim hem de çok. Sizleri daha iyi tanımak istiyorum.
DAİRE: Dinle o zaman
“Ben bir daireyim
Böyle döner dönerim
Yoktur hiçbir köşem
Arabanın tekerindeyim
Döner, döner dönerim”
Nasıl güzel mi, beni daha iyi tanıdın mı?
ZELİŞ: Evet tanıdım, oynadığımız top da daire şeklinde. Doğru değil mi?
DAİRE: Evet, top da daire şeklindedir. Zeliş gitmem lazım arkadaşım kare gelirse lütfen ona okula gittiğimi söyler misin?
ZELİŞ: Tabi ki söylerim, hoşça kalın.
Daire. Hoşça kal
ZELİŞ: Sonunda daire şeklini de öğrendim yaşasın.
KARE: Peki benim adımı biliyor musun Zeliş?
ZELİŞ: A... Evet biliyorum sizin adınız şey…daire söylemişti ama ..
KARE: Benim adım kare, anlaşılan arkadaşlarım buraya uğramışlar. Peki şimdi neredeler.?
ZELİŞ: Evet, üçgen ve daire buradalardı az önce okula gittiler.
KARE: Öyleyse onları daha fazla bekletmeyeyim.
ZELİŞ: Durun durun bana söyleyeceğiniz bir şarkı yok mu?
KARE: Ne şarkısı anlayamadım Zeliş?
ZELİŞ: Ben şekilleri tanımıyordum arkadaşların bana kendilerini tanıtan şarkılar söylediler. Artık iki şekli hiç şaşırmıyorum.
KARE: Anladım Zeliş dinle o zaman
“Adımdır kare
Dört köşeyim köşe
Dörtkenarımda eşit
Karıştırmayın başka şekille”
KARE: Nasıl güzel mi?
ZELİŞ: Çok güzel anlattınız teşekkür ederim.
KARE: Gitmem lazım Zeliş arkadaşlarımı çok bekletmeyeyim. Hoşça kal. Bizi sakın unutma olur mu?
ZELİŞ: Hoşça kal kare, sizi unutmak mı asla.
MASALCI AYŞE TEYZE: Zeliş Aliş ’i beklerken parkta uyuyakalmış, rüyasında da şekillerle konuşmuştu. Aliş’in sesiyle uyandı.
ALİŞ: Zeliş, seni çok beklettim galiba özür dilerim.
ZELİŞ: Önemli değil Aliş bende şekillerle sohbet ediyordum zaten?
ALİŞ. Ne…şekillerle mi sohbet ediyordun?
ZELİŞ: Evet seni beklerken yanıma, üçgen daire, kare şekilleri geldi bol bol sohbet ettik.
ALİŞ: Zeliş şaka mı bu?
ZELİŞ: Hayır şaka değil ama galiba rüya gördüm, evet bütün bu olanlar bir rüya olmalı?
ALİŞ: Bence de rüya olmalı. Neyse hadi Oya’yı fazla bekletmeyelim.
ZELİŞ: Nasılda gerçek gibiydi yaşadıklarım. Rüyada olsa şekilleri artık öğrendim. Hadi gidelim. (Seçkin Tabar)

Hikâyenin ardından “Elbiselerim” adlı şarkı eşliğinde dans edilir (MSB.3.a., MSB.3.b.).
Elbiselerim
Hep yeşildir elbiselerim 
Ben bu rengi pek çok severim
İlkbaharı cicim çok sevdiğim için
Hep yeşildir elbiselerim
Hep sarıdır elbiselerim 
Ben bu rengi pek çok severim
Sonbaharı cicim çok sevdiğim için
Hep sarıdır elbiselerim
Hep mavidir elbiselerim 
Ben bu rengi pek çok severim
Gökyüzünü cicim çok sevdiğim için
Hep mavidir elbiselerim (Anonim)
(Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 23-24 ) yönergeler doğrultusunda uygulanır.

Sanat etkinliğinde çocuklara farklı renklerde fon kartonlarından hazırlanmış kare şekilleri dağıtılır. Öğretmen, kare şeklinin dörtkenarının ve dört köşesinin olduğunu tekrar hatırlattıktan sonra çocuklardan kareyi istedikleri materyallerle (pul, düğme, renkli kâğıt parçaları, sim, eva, boya vb.) süslemeleri istenir. Etkinlik tamamlandıktan sonra her çocuk yaptığı çalışmayı arkadaşlarına göstererek kullandığı renk ve süslemeler hakkında kısa bir açıklama yapar. Ardından tüm çalışmalar sınıfta oluşturulan "Kareler Galerisi" panosunda sergilenir ve çocuklar birbirlerinin çalışmalarını alkışlayarak etkinlik tamamlanır (SNAB.4.b. SNAB.4.c.  SDB.1.b., MAB.5.a., MAB.5.b., OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., E3.1.).


DEĞERLENDİRME
Çocuklar deve–cüce oyununda yönergeleri doğru uygulayabildi mi?
Kare şeklinin dört kenarı ve dört köşesi olduğunu söyleyebildi mi?
Sınıfta kare şeklindeki nesneleri fark edebildi mi?
Kare, üçgen ve daire şekillerini birbirinden ayırt edebildi mi?
Hikâyeyi dikkatle dinleyerek sorulara cevap verebildi mi?
Şarkı ve dans etkinliğine istekle katıldı mı?
Sanat etkinliğinde kareyi yönergelere uygun şekilde süsleyebildi mi?
Çalışmasını arkadaşlarıyla paylaşabildi mi?
 
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Şekilleri hızlı tanıyan çocuklardan kare, üçgen ve daireyi kullanarak özgün bir resim oluşturmaları ve çalışmalarındaki şekilleri sayarak arkadaşlarına anlatmaları istenir.
Destekleme:
Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara büyük boy kare örnekleri sunulur, birebir rehberlik edilerek kare şekline benzeyen nesneleri bulmaları ve sanat etkinliğini tamamlamaları desteklenir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden evde çocuklarıyla birlikte kare şeklindeki nesneleri bulmaları, saymaları ve bir fotoğraf veya resim ile ertesi gün sınıfta paylaşmaları istenir.
Toplum Katılımı:
Okul içinde veya okul bahçesinde kısa bir şekil avı düzenlenerek çocukların çevrelerinde bulunan kare şeklindeki nesneleri gözlemlemeleri ve arkadaşlarıyla paylaşmaları sağlanır.


GÜNLÜK PLAN
02.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı 
MAB3. Matematiksel Temsil
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER 
KB1. Çizmek

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama 
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
 
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar. 
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Matematik Alanı
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme.
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gösterir.
MAB.5.b. İsmi söylenen şekli gösterir.


Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Çalışma sayfası, doktor–hemşire–ambulans görselleri, yapıştırıcı, renkli el işi kâğıtları, güvenli makas, geometrik şekil kartları (kare, daire), parmak boyası
Sözcükler: Hastane, ambulans, doktor, hemşire, hasta, sağlık, kare, daire
Kavramlar: geometrik şekiller, büyük–küçük, üstte–altta
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf içi öğrenme merkezleri (drama, sanat, matematik, oyun alanı), oturma düzeni, yer hareket alanı (şekil oyunu için açık alan), grup çalışma alanı


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar, yoklama alınır ve “Günaydın” rutini yapılır. Ardından çocuklarla kısa bir sohbet gerçekleştirilerek “Bugün nasılsın?”, “Sabah uyanınca neler yaptın?” gibi sorular sorulur. Günün teması hakkında ipucu verilerek hastane, ambulans, doktor ve hemşire görselleri gösterilir ve çocukların merak duygusu harekete geçirilir (E1.1). Basit bir şarkı veya parmak oyunu ile güne başlanır ve çocukların sınıfa uyum sağlamaları, kendilerini ifade etmeleri ve arkadaşlarını dinlemeleri desteklenir (SDB2.1.SB1, SDB2.1.SB2).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
 Öğrenme merkezlerine etkinlikleri desteklemek amacıyla drama merkezine doktor, hemşire ve hasta kıyafetleri ile oyuncak stetoskop ve termometre gibi araçlar yerleştirilir. Matematik merkezine kare, daire ve üçgen gibi büyük geometrik şekiller ve eşleştirme kartları; sanat merkezine renkli el işi kâğıtları, hastane ve ambulans görselleri, yapıştırıcı ve güvenli makas; fen/yaşam merkezine sağlık, hastane ve ambulans görselleri ile sağlıklı–hasta kartları; dil merkezine resimli “doktor, hemşire, ambulans” kartları ve hikâye kitapları; oyun merkezine ise yere yerleştirilmiş büyük geometrik şekiller ve hareket yönergeleri eklenerek çocukların hem sağlık teması hem de geometrik şekilleri oyun ve keşif yoluyla öğrenmeleri desteklenir.
  
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 

Öğretmen çocuklarla çalışma sayfasını inceleyerek hastane, ambulans, doktor ve hemşire hakkında sohbet eder. "Resimde neler görüyorsunuz?", "Ambulans ne işe yarar?", "Doktor ve hemşire nerede çalışır?" gibi sorular yönelterek çocukların görselleri algılamaları ve tanımaları (OB4.1.SB1, OB4.1.SB2), başkalarını etkin şekilde dinlemeleri ve duygu ile düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1.SB1, SDB2.1.SB2). Ardından çocuklar hastane ile ambulansı göstererek isimlendirir, doktor ve hemşire görsellerini uygun yerlere yapıştırır (MAB.5.a, SNAB.4.b, SNAB.4.c) ve çizgileri takip ederek etkinliği tamamlar (KB1, HSAB.1.c). Etkinlik sonunda "Hasta olduğumuzda kim bize yardım eder?" sorusu yöneltilerek çocukların sağlık çalışanlarının görevlerini fark etmeleri, merak duygularının desteklenmesi (E1.1) ve sağlıklı yaşam konusunda temel farkındalık kazanmaları amaçlanır.
Renkli el işi kâğıtlarından kenar uzunlukları ya da çapları 4 ile 15 cm arasında değişen geometrik şekiller kesilir (E1.1.) (kare, daire). Çocuklar sandalyelerine oturur. Bu geometrik şekilleri kullanarak, onları yan yana, üst üste koyarak yeni şekiller ya da resimler oluşturabilecekleri söylenir (MAB.5.a., MAB.5.b.). Çocuklara yapıştırıcı verilerek oluşturdukları şekilleri yapıştırmaları istenir. Çocuklar bu şekilleri kullanarak insan, ev, araba, ağaç vb. oluşturabilirler (OB4.1.SB1., OB4.1.SB2., SNAB.4.b., SNAB.4.c., KB1. Çizmek). Çalışma tamamlanınca her çocuk hangi şekli kullandığını neler yaptığını anlatır. Çocuklara etkinliklerini birbirlerine gösterip incelemeleri için fırsat tanınır. 
Daha sonra “Hoplayalım, Zıplayalım” oyunu için hazırlık yapılır. Büyük kartonlardan kesilmiş daire ve kare şekilleri yere dağınık bir şekilde yerleştirilir. Hem daire hem kare çocuk sayısından bir eksik olmalıdır. Öğretmen çocuklara oyunu anlatır. “Hoplayalım zıplayalım, dairemize zıplayalım.” cümlesi ezgili bir şekilde söylenir. Hoplayalım zıplayalım kısmında çocuklar sınıfın içinde serbest zıplar (HSAB.1.c.). Dairemize zıplayalım denildiğinde, hemen yerdeki bir dairenin üzerine konarlar. Açıkta kalan çocuk sandalyesine oturur. Yerden bir daire ve kare eksiltilir. “Hoplayalım zıplayalım, karemize zıplayalım.” denildiğinde de aynı şekilde kare şekilleri kullanılır. Hoplayalım zıplayalım kısmına çift ayak, tek ayak gibi yönergeler öğretmen tarafından eklenir (HSAB.1.a., HSAB.1.b., HSAB.1.c.). 

DEĞERLENDİRME
· Daire şekli neye benziyor?
· Kare şekli neye benziyor?
· Kare ve daireden yeni şekiller yaparken zorlandınız mı?
· Zıplarken en çok hangisinde zorlandınız çift ayakla mı, tek ayakla mı?
· En çok hangi etkinliği beğendiniz?
· Resimde hangi araç vardı? 
· Ambulans ne işe yarar? 
· Doktor nerede çalışır? 
· Hemşire ne yapar? 
· Hasta olduğumuzda kim bize yardım eder? 
· Hastaneye hiç gittin mi? 
· Çalışma sayfasında en çok hangi resmi beğendin? 
· Görselleri doğru yerlere yapıştırabildin mi? 
· Çizgileri takip etmek kolay mıydı, zor muydu? 
· Bugün sağlık çalışanları hakkında neler öğrendin? 
 
 
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan geometrik şekilleri kullanarak daha karmaşık resimler (örneğin hastane, ambulans veya doktor çantası) oluşturmaları istenir. Şekillerin isimleri ve özellikleri (kenar, köşe) hakkında konuşmaları sağlanır. Oyunda farklı hareket yönergeleri eklenerek (örneğin zıplama, dönme, çömelme) etkinlik çeşitlendirilir.
Destekleme:
Geometrik şekiller sayıca azaltılır ve büyük boyutlu hazırlanır. Yapıştırma ve oluşturma aşamasında birebir rehberlik yapılır. Oyun sırasında çocukların doğru şekli bulmaları için öğretmen yönlendirmesi artırılır ve görsel ipuçları kullanılır.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde geometrik şekillerden resimler yapmaları ve hastane/sağlık çalışanları hakkında sohbet etmeleri istenir. Ayrıca çocukların öğrendikleri şekilleri evdeki nesnelerle eşleştirmeleri desteklenir.
Toplum Katılımı:
Yakın bir sağlık kuruluşuna (aile sağlığı merkezi vb.) kısa bir ziyaret yapılabilir veya bir sağlık çalışanı sınıfa davet edilerek mesleğini tanıtması sağlanabilir. Ayrıca çocuklara ambulans ve hastane hakkında kısa gözlem fırsatı sunulabilir.


GÜNLÜK PLAN
05.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
 ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB1. Sanat Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAEOB. Erken Okuryazarlık 
TAOB. Okuma
TAKB. Konuşma
Matematik Alanı
MAB6. Sayma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.9. Genelleme Becerisi
[bookmark: _Hlk180596288]KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkında bilgi toplamak

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır.
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
[bookmark: _Hlk181627625]D4.4.3. Arkadaşlarının kişisel alan ve sınırlarını korumaya özen gösterir.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
[bookmark: _Hlk180657070]TAOB.1. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri yönetebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan görsel okuma materyalleri inceler.
TAOB.1.b. Kendisine sunulan seçenekler arasından görsel okuma materyallerini seçer.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.1. Temel sanat kavramlarını ve türlerini anlayabilme
SNAB.1.a. Temel sanat türlerini anlamına uygun söyler.
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
Kavramlar: 4 rakamı Duygular (mutlu–üzgün–şaşkın), sayı kavramı (4), az–çok, önce–sonra, büyük–küçük
Sözcükler: Duygu, mutlu, üzgün, şaşkın, arkadaş, hediye, rakam, dört, tekerlek, kukla
Materyaller: Karton, makas, pipet, pul“Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3” sayfa 26-27, 4 rakamı çomak kuklası, karton üzerine çizilmiş 4 rakamları, makas, yapıştırıcı, renkli pullar, pipet, renkli kartlar, nesne örnekleri, oyuncaklar
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf içi oturma düzeni, duyu ve ifade köşesi (duygu kutusu alanı), matematik merkezi (sayı ve nesne eşleştirme alanı), sanat merkezi (kukla yapım masası), oyun alanı (parmak oyunu ve hareket etkinliği için açık alan)

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen çocukları güne başlama çemberine alır ve çocuklarla selamlaşarak “Günaydın” rutini gerçekleştirir. Çocukların kendilerini ifade etmeleri için “Bugün nasılsın?”, “Sabah uyandığında neler yaptın?” gibi sorular sorulur ve çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1.SB2). Ardından çocukların arkadaşlarını dikkatle dinlemeleri sağlanır (SDB2.1.SB1) ve sınıf içi iletişim becerileri geliştirilir. Öğretmen günün temasına dikkat çekerek duygu kartlarını gösterir ve çocukların görselleri tanıması, algılaması ve yorumlaması desteklenir (OB4.1.SB1, OB4.1.SB2). Çember zamanı boyunca çocukların merak duygusu harekete geçirilir ve güne aktif katılımları sağlanır (E1.1). Sayı çalışmasına hazırlık olarak 1’den 4’e kadar sayma etkinliği kısa tekrarlarla yapılır ve çocukların sayıları sözel olarak ifade etmeleri desteklenir (MAB.5.a).
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Öğrenme merkezleri, çocukların duyguları tanıma, ifade etme, sayı kavramını pekiştirme ve yaratıcı ürünler oluşturma becerilerini destekleyecek şekilde düzenlenir. Drama merkezine duygu kartları, kuklalar, basit kostümler ve rol oynama materyalleri yerleştirilerek çocukların duyguları canlandırarak ifade etmeleri sağlanır (SDB2.1.SB2, D4.4). Sanat merkezinde renkli kâğıtlar, yapıştırıcı, makas, 4 rakamı şablonları ve çeşitli artık materyallerle çocukların hem duygularını çizerek ifade etmeleri hem de yaratıcı ürünler oluşturmaları desteklenir (SNAB.4.b, SNAB.4.c, KB1). Matematik merkezinde 1–4 arası sayı kartları, nesne sayma materyalleri ve eşleştirme kartları ile sayı kavramı güçlendirilir (MAB.5.a, MAB.5.b). Dil merkezinde duygu hikâye kartları ve resimli kitaplarla çocukların kendini ifade etme ve dinleme becerileri geliştirilir (SDB2.1.SB1, OB4.1.SB1, OB4.1.SB2). Oyun merkezinde duygu hareket kartları ve sayı temalı hareket oyunları ile öğrenme süreci hareketle desteklenir (HSAB.1.a, HSAB.1.c). Fen/yaşam merkezinde günlük yaşam durum kartları ve duygu görselleri kullanılarak çocukların duygular ile yaşantılar arasında bağ kurmaları sağlanır (E1.1).
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Toplanma müziği açılır ve sınıfın toplanması sağlanır. Temizlik-beslenme-temizlik rutini uygulanır. Çocukların beslenme öncesi ve sonrası ellerini doğru şekilde yıkamaları, su, sabun, peçete vb. malzemeleri doğru ve tasarruflu kullanmaları konusunda rehberlik edilir.

ETKİNLİKLER 
 Öğretmen “Kendimi Anlatıyorum / Portfolyo”  sayfasıyla ilgili etkinliği başlatır.(mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 26) Öğretmen çocuklarla birlikte sayfayı inceleyerek “Beni en çok… mutlu eder”, “Beni en çok … Üzer”, “Beni en çok… Şaşırtır” gibi cümleleri okur ve çocukların kendi yaşamlarından örnekler vererek duygularını ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1.SB2). Ardından sınıfta bir “duygu kutusu” hazırlanır; çocuklara renkli kartlar verilerek onları mutlu eden, üzen veya şaşırtan şeyleri basit çizimlerle ifade etmeleri istenir (OB4.1.SB1, OB4.1.SB2, KB1). Çocuklar çizimlerini kutuya atar ve isteyenler arkadaşlarına anlatır, böylece hem dinleme hem de kendini ifade etme becerileri desteklenir (SDB2.1.SB1). Etkinlik sonunda “Dünyadaki herkes çocuk olsa… Olurdu”, “Bir arkadaşıma hediye alsam… Alırdım” gibi cümle tamamlama çalışmaları yapılarak çocukların hayal kurmaları ve duygusal farkındalık kazanmaları sağlanır (E1.1, D4.4).

Öğretmen elindeki 4 rakamı çomak kuklasını çocuklara göstererek “Merhaba benim adım dört. Üç rakamından sonra gelirim. Bir, iki, üç ve dört.” der (E1.1., KB2.9.SB1.). Çocukların da sayması için rehberlik eder (MAB.1.a., MAB.1.b.,). Öğretmen çocuklara dört tane nesne gösterir. Birlikte tek tek nesneler sayılır. Çocuklardan parmaklarıyla 4 yapmaları istenir (OB4.1.SB1., OB4.1.SB.2.). Ardından “Arabamın Tekerlekleri” isimli parmak oyunu öğretmen tarafından birkaç kez söylenir. Daha sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir. 
Arabamın Tekerlekleri
Arabamın dört tekerleği var. (Sağ elin dört parmağı gösterilir.)
Birinci tekerlek pat diye patladı. (İki el birbirine vurulur.)
Kaldı üç tekerlek! (Sağ elin üç parmağı gösterilir.)
İkinci tekerlek de pat diye patladı. (İki el birbirine vurulur.)
Kaldı iki tekerlek! (Sağ elin iki parmağı gösterilir.)
Üçüncü tekerlek pat diye patladı. (İki el birbirine vurulur.)
Kaldı bir tekerlek! (Sağ elin bir parmağı gösterilir.)
Dördüncü tekerlek de pat diye patladı. (İki el birbirine vurulur.)
Arabamın tüm tekerlekleri patladı! (Seçkin Tabar)
Şimdi sırasıyla sınıftan bana dört oyuncak getirir misiniz?” denir ve sırayla bütün çocuklara fırsat verilir (MAB.1.b.). Oyuncaklar tekrar yerlerine koyulur ve etkinlik masalarına geçilir. 4 rakamı çizilmiş kartonlar, makaslar, pullar, pipetler ve yapıştırıcılar çocuklara verilir (TAOB.1.a., TAOB.1.b., SNAB.1.a). Kartona çizilmiş 4 rakamları çizgilerin üzerinden kesilerek çıkartılır. Ardından renkli pullarla 4 rakamları süslenir. Son olarak da rakamlar pipetlere yapıştırılarak çomak kuklası tamamlanmış olur (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Kuklalar evlere gönderilmek üzere sınıfta uygun bir yere kaldırılır. Sanat etkinliğinin ardından çocuklara konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. “.(mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 27)yönergeler doğrultusunda uygulanır.(TAEOB.6. a.).
 
DEĞERLENDİRME
 Çocuklar duygularını (mutlu, üzgün, şaşkın) sözlü olarak ifade edebildi mi? 
 Cümle tamamlama etkinliğine katılım gösterdi mi? 
  Duygu kutusuna kendi çizimini yapabildi mi? 
 Arkadaşlarının anlatımlarını dikkatle dinledi mi? 
 4 rakamını tanıyıp gösterebildi mi? 
 Nesneleri sayarak 4 sayısına ulaşabildi mi? 
  Parmak oyununa aktif olarak katıldı mı? 
  4 rakamını süsleme ve yapıştırma etkinliğini tamamlayabildi mi? 
 Yönergeleri takip ederek çalışmayı sürdürebildi mi?
 
 FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Zenginleştirme çalışmalarında çocuklardan kendi duygu hikâyelerini oluşturmaları ve bu hikâyeleri sınıf arkadaşlarına anlatmaları istenir. 4 rakamı ile ilgili farklı nesne grupları oluşturarak karşılaştırmalar yapmaları, bu grupları sayarak sonuçları ifade etmeleri sağlanır. Ayrıca çocukların kuklalarını kullanarak kısa dramatizasyonlar hazırlamaları ve bu dramatizasyonlarda hem duygularını hem de sayı kavramını birleştirerek yaratıcı sahneler oluşturmaları desteklenir. Bu süreçte çocukların düşünme, üretme ve ifade etme becerilerini geliştirmeleri hedeflenir.
Destekleme:
Destekleme çalışmalarında çocukların etkinliğe katılımını kolaylaştırmak için duygu kartları ve görsel ipuçları kullanılır. Nesne sayma etkinlikleri birebir öğretmen rehberliğinde gerçekleştirilir ve çocukların 4 sayısını somut materyallerle anlamaları sağlanır. Çizim yapmakta zorlanan çocuklara hazır şablonlar sunularak etkinliğe katılımları desteklenir. Kukla yapım sürecinde ince motor becerileri gelişmekte olan çocuklara öğretmen tarafından bireysel yardım sağlanır ve sürecin her aşamasına aktif katılımları teşvik edilir.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 33 evlere gönderilir.
Aile katılımı sürecinde, çocukların öğrenme sürecinin ev ortamında da desteklenmesi amacıyla ailelere çeşitli öneriler sunulur. Ailelerden çocuklarıyla birlikte günlük yaşam içerisinde duygu farkındalığını geliştirecek sohbetler yapmaları, çocukların gün içinde yaşadıkları olayları anlatarak mutlu, üzgün ve şaşkın oldukları durumları ifade etmelerine fırsat vermeleri istenir. Ayrıca ev ortamında 1’den 4’e kadar olan nesnelerle sayma oyunları oynanarak çocukların sayı kavramını pekiştirmeleri desteklenir. Çocukların sınıfta hazırladıkları kuklaları evde aile bireylerine anlatarak kullanmaları teşvik edilir, böylece hem dil gelişimleri hem de özgüvenleri desteklenmiş olur.
Toplum Katılımı:
Toplum katılımı kapsamında öğrenme sürecinin daha geniş bir sosyal çevreye taşınması hedeflenir. Bu doğrultuda sınıfa bir çocuk gelişimi uzmanı veya psikolojik danışman davet edilerek çocuklarla duygu farkındalığı, duyguları tanıma ve ifade etme üzerine etkileşimli bir sohbet gerçekleştirilmesi planlanabilir. Bunun yanı sıra okul içinde düzenlenecek sergi, etkinlik günü veya şenlik gibi organizasyonlarda çocukların hazırlamış oldukları kuklaları ve sanat ürünlerini sergilemeleri sağlanarak, çocukların kendilerini topluluk önünde ifade etmeleri, sosyal katılım becerilerinin ve özgüvenlerinin gelişmesi desteklenir.


GÜNLÜK PLAN
06.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.9. Genelleme Becerisi 
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkında bilgi toplamak
KB2.9.SB2. Ortak özellikleri belirlemek
KB2.9.SB3. Ortak olmayan özellikleri belirlemek
EĞİLİMLER 
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB1. Kişi ve gruplarla iş birliği yapmak
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır.
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine/düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur. 
HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarına karşı kendini koruyabilme
HSAB.11.a. Tehlike oluşturacak davranışlardan/durumlardan kaçınır. 
HSAB.11.b. Tehlike/kaza/afet durumlarında neler yapması gerektiğini söyler.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: “Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3” sayfa 28-29-30, doktor ve hemşire kuklaları, daha önce kesilmiş balık şablonları, fanus kalıpları, renkli boyalar, pullar, sim, yapıştırıcı, oyun hamuru, sayma materyalleri
Sözcükler: Doktor, hemşire, hastane, sağlık, kukla, balık, fanus, yüzme, sayma, dört
Kavramlar: Sayı kavramı (4), az–çok, renk, büyük–küçük, canlı–cansız, 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf içi öğrenme merkezleri, drama alanı (kukla canlandırma için), sanat masası (balık boyama ve süsleme), matematik merkezi (4’lü gruplama etkinlikleri), açık çalışma alanı (fanus yerleştirme ve grup çalışmaları)
 


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2., SDB2.2.SB1.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf için rutin haline gelen toplanma müziği açılır ve sınıfın bu müzik eşliğinde toplanmasına rehberlik edilir. Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir. Çocuklar toplanma, temizlik ve kahvaltı süreçlerini gerçekleştirir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).



ETKİNLİKLER
Öğretmen “Sağlık Kuklaları” sayfasını çocuklarla birlikte inceleyerek etkinliği başlatır.(Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 28) ve doktor ile hemşire kuklaları üzerinden sağlık çalışanlarının görevlerini tanıtır. Çocukların görselleri dikkatle incelemesi, doktor ve hemşireyi tanıması ve ne yaptıklarını anlamaları sağlanır (OB4.1.SB1, OB4.1.SB2). Ardından kuklalar çocuklara dağıtılır ve doktor ile hemşireyi konuşturarak basit canlandırmalar yapmaları istenir; böylece çocukların kendini ifade etme, iletişim kurma ve rol oynama becerileri desteklenir (SDB2.1.SB2, D4.4). Çocuklar kuklaları kullanarak “Hastanede ne yaparız?”, “Doktor bize nasıl yardım eder?” gibi sorulara cevap verir ve sağlıkla ilgili deneyimlerini paylaşır. Etkinlik sürecinde çocukların büyük kas becerilerini kullanarak kuklaları hareket ettirmeleri ve yönergeleri takip etmeleri desteklenir (HSAB.1.c). Sanat etkinliği tamamlandıktan sonra çocuklara “Hastalanınca nereye gideriz?” ve “Hastanede gördüğümüz 4 şeyi söyleyelim” gibi sorular sorularak gözlem yapmaları, düşünmeleri ve sözel ifade becerileri geliştirilir. Böylece çocuklar hem sağlık çalışanlarını tanır hem de kukla etkinliği aracılığıyla yaratıcı ve sosyal öğrenme deneyimi yaşarlar.
 
Öğretmen daha önce tanıtılan 4 rakamını çocuklara hatırlatarak etkinliği başlatır ve sınıfta 4 rakamı ile ilgili görseller gösterir (E1.1, OB4.1.SB1, MAB.5.a). Çocuklarla birlikte 4 sayısının özellikleri, nerelerde kullanıldığı ve günlük yaşamda kaç tane nesneyle ifade edilebileceği hakkında sohbet edilir (MAB.5.a, SDB2.1.SB2). Ardından çocuklardan oyun hamuruyla küçük toplar yapmaları ve bu topları 4’erli gruplar halinde düzenlemeleri istenir. Hazırlanan grupların içine kalemler, çubuklar veya farklı materyaller yerleştirilerek her grupta 4 nesne olup olmadığı kontrol edilir (MAB.5.b, KB2.9.SB1). Çocukların sırayla materyalleri incelemesi sağlanır ve “kaç tane var?” sorusuyla sayma becerileri desteklenir (MAB.1.a, MAB.1.b). Daha sonra sınıfta 4 rakamı ile ilgili kartlar panoya asılır ve çocuklardan bu kartları inceleyerek 4 rakamını tanımaları istenir (OB4.1.SB1, OB4.1.SB2). Çocuklarla birlikte sınıftaki nesnelerden 4 olanları bulma oyunu oynanır ve nesneler 4’lü gruplar halinde sınıflandırılır (KB2.9.SB2, KB2.9.SB3). Etkinliğin devamında çocuklara
 öğretmen, daha önceden kesip hazırladığı balık şablonlarını çocuklara gösterir ve “Bugün 4 balık yüzüyor etkinliği yapacağız” diyerek etkinliği başlatır. Çocuklara balık şablonları dağıtılır ve bu balıkların istedikleri renklerde boyanmaları, ardından pullar ve simlerle süslenerek daha dikkat çekici hale getirilmeleri istenir. Daha sonra her çocuğa fanus kalıpları dağıtılır ve çocuklardan hazırladıkları 4 balığı fanus içerisine yerleştirmeleri sağlanır. Bu süreçte çocukların hem ince motor becerileri desteklenir hem de 4 rakamı somut materyallerle pekiştirilerek sayı kavramı güçlendirilir (SNAB.4.b, SNAB.4.c, MAB.5.a).
 (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 29-30 ) yönergeler doğrultusunda tamamlanır.
DEĞERLENDİRME
   Doktor ne yapar? 
  Hemşire ne yapar? 
  Hastanede kimler çalışır? 
  Hastaneye ne zaman gideriz? 
  Kuklalarla ne yaptın? 
  4 rakamını gösterebilir misin? 
  Kaç tane balık yaptık? 
  Balıkları nasıl süsledin? 
  Fanusun içinde kaç balık var? 
  Bugünkü etkinlikte en çok neyi sevdin?

 FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan balıklarla ilgili kendi hikâyelerini oluşturmaları ve fanus içinde canlandırmaları istenir. 4 rakamı ile ilgili farklı nesne grupları kurmaları ve bu grupları karşılaştırmaları sağlanır. Kuklalarla hastane ortamı oluşturarak kısa dramatik sahneler hazırlamaları teşvik edilir.
Destekleme:
Balık boyama ve süsleme aşamasında hazır renk seçenekleri sunularak çocuklara kolaylık sağlanır. 4 nesne gruplama çalışmaları birebir öğretmen rehberliğinde yapılır. Kukla canlandırmalarında çocuklara model olunarak katılımı artırmaları desteklenir.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde “deniz canlıları” veya “balıklar” hakkında sohbet etmeleri ve 4 nesneli gruplar oluşturma oyunları oynamaları istenir. Ayrıca çocukların yaptıkları balık çalışmasını evde anlatmaları teşvik edilir.
Toplum Katılımı:
Sınıfa bir sağlık çalışanı davet edilerek doktor ve hemşirelerin görevleri hakkında kısa bir sohbet yapılabilir. Alternatif olarak bir akvaryum ziyareti planlanarak çocukların balık ve su canlılarını gözlemlemeleri sağlanabilir.
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ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken okuryazarlık 
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek 

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.1. Kişisel temizliğin insan ve toplum sağlığı için önemini fark eder. 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
Materyaller: Kuru fasulye tanesi, filizlenmiş fasulye (veya çomak kukla), bitkinin büyüme aşamalarını gösteren görseller (tohum–filiz–bitki–çiçek), sıralama şablonu, yapıştırıcı, renkli kalemler, sanat etkinliği için kâğıt ve artık materyaller 
Sözcükler: Tohum, filiz, bitki, çiçek, büyüme, su, güneş, toprak, doğa, gelişim 
Kavramlar: Önce-Sonra canlı–cansız,   az–çok
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf içi oturma alanı (yarım ay düzeni), drama/oyun alanı (bitki canlandırma etkinliği için geniş alan), sanat masası (sıralama ve yapıştırma çalışması için), fen ve doğa köşesi (bitki görselleri ve gözlem materyalleri) 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 
Öğretmen “Hayalimdeki Ev” sayfasını çocuklarla birlikte inceleyerek etkinliği başlatır ve çocuklara “Sen nasıl bir evde yaşamak isterdin?”, “Evin kaç odası olsun?”, “Evinde kimler olsun?” gibi sorular sorarak hayal kurmaları ve kendi düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir (SDB2.1.SB2). Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir, farklı ev hayallerine saygı duyulması sağlanır ve arkadaşlarını dikkatle dinlemeleri teşvik edilir (SDB2.1.SB1). Ardından sanat etkinliğine geçilerek çocuklara renkli kâğıtlar, boya kalemleri, yapıştırıcı ve artık materyaller dağıtılır. Çocuklardan hayal ettikleri evi çizerek ya da parçaları birleştirerek oluşturmaları istenir (SNAB.4.b, SNAB.4.c, KB1). Çocuklar evlerine pencere, kapı, çatı gibi detaylar ekleyerek kendi hayal dünyalarını yansıtırlar. Etkinlik sonunda her çocuk yaptığı evi arkadaşlarına anlatır ve “Benim evimde…” cümlesiyle paylaşım yapması sağlanır, böylece hem dil gelişimi hem de yaratıcılık desteklenir (OB4.1.SB2, E1.1).
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. (D18.1.1., D18.1.2.). 

ETKİNLİKLER 
 Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde minderlere oturmasını ister. Elinde kuru fasulye ve filizlenmiş fasulye (veya çomak kukla) ile çocukların karşısına geçer (TADB.1.b, E1.1, OB4.1.SB2). Filizlenmiş fasulyeyi göstererek “Merhaba çocuklar, ben önce küçük bir tohumdum. Toprağın içinde saklıydım. Sonra sizler gibi meraklı insanlar beni toprağa ekti, su verdi ve güneş ışığı almamı sağladı. Zamanla filizlendim, büyüdüm ve artık yeşil bir bitki oldum. Hatta ileride çiçek açacağım” diyerek bitkinin büyüme sürecini dramatize eder. Parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.
Parmak Oyunu: “Küçük Tohum”
Küçük bir tohumdum (iki el yumruk yapılır, yere çömelinir)
Toprağın içinde uyudum (baş öne eğilir)
Yağmur yağdı tıp tıp tıp (parmaklarla yağmur hareketi yapılır)
Güneş açtı ısıttı beni (eller yukarı açılır)
Yavaş yavaş büyüdüm (yavaşça ayağa kalkılır)
Filiz oldum uzadım (kollar yukarı uzatılır)
Yapraklarım çıktı (eller iki yana açılır)
Çiçek oldum açıldım  (kollar açılır, gülümsenir)
 Ardından çocuklara “Kim benim büyüme yolculuğuma katılmak ister?” diye sorar.
Öğretmen oyunu anlatır: “Tohum dediğimde küçücük bir tohum olacaksınız (çocuklar yere çömelir ve küçülür). Büyüdü dediğimde yavaşça ayağa kalkıp kollarınızı açarak büyüyeceksiniz. Çiçek açtı dediğimde ise kollarınızı açıp çiçek gibi sallanacaksınız.” Oyun bu yönergelerle oynanır ve çocukların dikkat, beden kontrolü ve yönerge takibi desteklenir (E2.5).
Daha sonra çocuklarla sohbet edilerek “Bitkiler nasıl büyür?”, “Bir çiçeğin büyümesi için neler gerekir?” gibi sorular sorulur ve görseller incelenir (TAKB.2.a, TAKB.2.b). Çocuklara bitkinin büyüme aşamalarını gösteren görseller (tohum–filiz–bitki–çiçek) sunulur ve birlikte sıralanır.
Ardından geniş alana geçilerek çocuklardan “çiçek olma” canlandırması yapmaları istenir. Çocuklar önce tohum gibi küçülür, sonra filiz gibi uzar, ardından bitki olup büyür ve en sonunda çiçek açarak sallanır. Böylece bitkinin yaşam döngüsü beden hareketleriyle pekiştirilir.
Masalara geçildiğinde her çocuğa bitkinin büyüme aşamalarını gösteren görseller, sıralama şablonu ve yapıştırıcı dağıtılır. Çocuklardan tohum–filiz–bitki–çiçek sırasına göre görselleri yapıştırmaları istenir ve çalışmalar panoda sergilenir (SNAB.4.b, SNAB.4.c).
Öğretmen çocuklara “Tohumdan Çiçeğe” oyununu anlatır ve etkinliği başlatır. “Tohum” denildiğinde çocuklar yere çömelerek küçük bir tohum gibi olurlar, “su geldi” denildiğinde parmaklarıyla yağmur hareketi yaparlar, “güneş açtı” denildiğinde kollarını yukarı kaldırırlar. “Filiz oldun” yönergesinde yavaşça ayağa kalkarak büyüme hareketi yaparlar, “büyüdün” denildiğinde tamamen ayağa kalkıp kollarını açarlar ve “çiçek açtı” denildiğinde çiçek gibi açılıp sallanırlar (HSAB.1.a, HSAB.1.c). Oyun sırasında çocukların yönergeleri dikkatle dinlemeleri ve doğru hareketlerle karşılık vermeleri desteklenir (SDB2.1.SB1, SDB2.1.SB2). Bitkinin büyüme süreci ile ilgili görseller üzerinden sohbet edilerek çocukların görsel algı ve kavramsal farkındalıkları güçlendirilir (OB4.1.SB1, OB4.1.SB2). Oyun sonunda çocuklara “Tohum nasıl çiçek oldu?”, “Büyümek için neler gerekir?” gibi sorular sorularak düşünmeleri ve ifade etmeleri sağlanır (E1.1).
 
DEĞERLENDİRME 
Okula kiminle geldin? 
Bugün kendini nasıl hissediyorsun? 
Hayalindeki ev nasıl bir ev? 
Evinde kaç oda olsun istiyorsun? 
Evinde kimler olsun? 
Hayalindeki evde en çok neyi sevdin? 
Çizdiğin evde neler var? 
Evine kapı, pencere yaptın mı? 
Arkadaşının evini dinledin mi, nasılmış? 
Bugünkü etkinlikte en çok ne yapmayı sevdin?
Bitki nasıl büyür? 
Tohum ne olur? 
Filiz nedir? 
Bitkiler büyümek için neye ihtiyaç duyar? 
“Tohum” dediğimde ne yapıyorduk? 
“Çiçek açtı” deyince nasıl hareket ettin? 
Bitki en sonunda ne olur? 
Parmak oyunu hoşuna gitti mi? 
Görsellerde hangi aşamaları gördük? 
Sen bir bitki olsaydın ne olmak isterdin?
 Zenginleştirme:
Çocuklardan bitkinin büyüme sürecini kendi cümleleriyle anlatmaları ve buna uygun küçük hikâyeler oluşturmaları istenir. Ayrıca farklı bitki türlerinin (ağaç, çiçek, sebze) büyüme süreçlerini karşılaştırmaları sağlanır. Çocukların kendi “büyüyen bitki” canlandırmalarını geliştirerek dramatik sahneler oluşturmaları desteklenir.
Destekleme:
Bitkinin büyüme aşamaları görsel kartlarla daha somut hale getirilir. Yönerge takibinde zorlanan çocuklara birebir öğretmen desteği verilir. Parmak oyunu ve hareketli oyunlarda model olunarak katılımları artırılır. Sıralama çalışmasında hazır şablonlar ve ipuçları kullanılır.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde bir bitki dikmeleri ve büyüme sürecini gözlemlemeleri istenir. Çocukların bitkinin gelişimi hakkında konuşmaları ve günlük değişimleri anlatmaları teşvik edilir. Ayrıca birlikte doğa yürüyüşü yaparak bitkileri incelemeleri önerilir.
Toplum Katılımı:
Sınıfa bir çiftçi, bahçıvan veya çevre görevlisi davet edilerek bitkilerin büyümesi hakkında kısa bir sohbet yapılabilir. Alternatif olarak okul bahçesinde ekim–dikim etkinliği yapılarak çocukların doğrudan deneyim kazanmaları sağlanır.
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ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı
MAB3. Matematiksel Temsil

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Bulmak-Seçmek 
KB2.7. Karşılaştırma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma ilişkin özellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen özelliklere ilişkin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen özelliklere ilişkin farklılıkları listelemek
 
EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.2. İş Birliği Becerisi
SDB2.2.SB1. Kişi ve gruplarla iş birliği yapmak
[bookmark: _Hlk186751012]SDB2.2.SB4. Ekip (takım) çalışması yapmak ve yardımlaşmak
Değerler
D3. Çalışkanlık
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grupla çalışma becerisi sergiler.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak
 
ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.b. Nesnelere şekillendirir. 
Matematik Alanı
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gösterir.
MAB.5.b. İsmi söylenen şekli gösterir.
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Renkli kartonlardan kesilmiş şekiller, mandallar, ip, minder, büyük plastik kap, iki su bardağı un, bir su bardağı tuz, bir su bardağı su, badana boyası-toz boya veya parmak boyası, tuz seramiğine şekil vermek için mandallar
Sözcükler: 
Kavramlar: Sarı, Kırmızı, Mavi, Yeşil, Daire, Az-Çok 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir 
 
ETKİNLİKLER 
Önceden sarı, kırmızı, mavi, yeşil renkteki kartonlardan kesilmiş kareler sınıfın uygun yerlerine saklanır. (OB4.1.SB1.). Önceden hazırlanan kartondan kesilmiş küçük kareler bir torbaya koyulur (E1.1.). Çocuklardan, sırayla torbadan bir renk çekmeleri istenir. Sınıfa gizlenmiş renkli kareler olduğu söylenerek çektikleri renkle aynı renkte olan kareyi bulmaları istenir (SDB2.2.SB1., SDB2.2.SB4., MAB.5.a., MAB.5.b.). Bulunan renkli kareler oyun alanında toplanır (KB2.7.SB1., KB2.7.SB2., KB2.7.SB3., KB1. Bulmak, Seçmek). 
Sınıfın bir tarafına düz bir çizgi çizilir, ortasına minderler konulur. Diğer tarafında kalan duvara ise uzunlamasına yukarıdan aşağıya doğru dört rengin olduğu ipler asılır ve mandal sepeti iplerin yanına koyulur. Çocuklar renklerine göre gruplanarak sıra olurlar. Düz çizgi üzerinde yürüyerek minderden oluşturulan engel üzerinden atlayıp yuvarlanarak ipin yanına gelirler (D3.4.1., HSAB.1.a., HSAB.1.b.). İpe kendi renklerine uygun mandalı bulup asarlar. Asılan mandallar sayılır. Hangi rengin en çok hangi rengin en az olduğu belirlenir.
Çocuklar bir masanın etrafında toplanır. Masanın üzerine plastik kap konur. İçine iki su bardağı un ve bir su bardağı tuz konur. Her çocuk sıra ile hamuru yoğurmaya çalışır (HSAB.2.b.). Ele yapışmayacak kıvama gelince üç parçaya ayrılır. Parçalardan birisine kırmızı, birisine mavi, birsine sarı boya katılarak yoğrulur. Her çocuğa küçük birer parça verilerek renkleri sorulur. Daha sonra çocuklara tuz seramiği ve çeşitli şekillerde mandallar dağıtılır. Mandallar hakkında sohbet edilir (Mandal nedir? Ne işe yarar? Mandalla neler yapabiliriz? Kaç çeşit mandal vardır? Çamaşırlar mandala ne söyleyebilir? Mandal olmasa çamaşırları ne ile tuttururduk?) (TAKB.2.a., TAKB.2.b.). “Mandalları bugün hamurları şekillendirmek için kullansak nasıl olur?” denilerek çocukların mandalları kullanarak hamura istedikleri şekilleri verebilecekleri söylenir. Etkinliğin ardından bir köşede sergi oluşturulur ve yapılan çalışmalar sergilenir. Etkinliğin sonunda sınıf toplanır ve temizlenir. Konuyla ilgili çalışma sayfası uygulanır.  

DEĞERLENDİRME
• Etkinliğimizde neler yaptık? 
• Renkleri nerelerden bulduk?
• Hangi renkleri bulduk? 
• En çok hangi renk mandal vardı?
• En az hangi renk vardı? 
• Senin en çok hangi renk kıyafetin var?
• Bu etkinlikte neler yaptık? 
• Hamuru hazırlarken hangi malzemeleri kullandık?
• Hamurlara hangi renkleri verdik?
• Hamur ve mandallarla neler yaptınız? Başka neler yapabilirdik?
• Çevremizdeki her şey tek bir renk olsaydı nasıl olurdu?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları, bilmeceler tekrar edilir. Bahçe ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. Hazırlanan hamurlar içerisine mandallar gizlenir ve çocukların dokunarak bulmaları desteklenebilir. Mandallarla ilgili bir köşe oluşturulup incelemelerine fırsat tanınabilir.
Destekleme: Çocuklarla önceden mandal açma kapama çalışmaları yapılabilir. 

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte kıyafetlerini renklerine göre ayırmaları istenir. 






GÜNLÜK PLAN
09.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma 
TAOB. Okuma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken okuryazarlık
 Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme
 Matematik Alanı
MAB6.1. Sayma
KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Seçmek

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaratıcılık

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.3. Bilgiyi Özetleme
OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek
OB1.3.SB2. Bilgiyi sınıflandırmak
OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cümleleri ile aktarmak)

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Müzik Alanı
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Taşıt görselleri (deniz, hava, kara), farklı renk ve boyuttaki kutular, artık materyaller, yapıştırıcı, makas
Kavramlar: ritmik sayma
Sözcükler: Taşıt, kara 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir.
Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir. 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir (D4.4.1., D4.4.2.,). Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Çocuklara taşıtlar ile ilgili görseller gösterilerek sohbet edilir (TAOB.2.a., TAOB.2.b., E3.1., TADB.1.b.). Deniz, hava ve kara taşıtları ile ilgili bilmeceler sorulur (E3.1., TADB.2.a., TADB.2.b.). 
Dumanı tüter, isterse gider.
Balık değildir, denizde yüzer. (Gemi)

Altında dört teker, 
Üstünde yük çeker. (Araba)

Kocaman başı, ardında uzun kuyruğu.
Çok yük taşır, ver suyunu hiç durmadan çalışır. (Tır)

Dörtten fazla tekerleği var, uzunca yola hep gider, 
Hasret çekenleri kavuşturur. (Otobüs)

İki tekerleği var, insanı biraz yorar.
Sakın araba sanmayın, bambaşka bir adı var. (Bisiklet)

Havada gider, askerler biner,
Uçak gibidir, pervanesi döner. (Helikopter)

Havalarda dolaştırır, yolcuları hızla ulaştırır. (Uçak)

Çocuklara farklı renk ve boyuttaki kutular ve artık materyaller gösterilir. Bu materyalleri kullanarak yapılabilecek taşıtlar hakkında konuşulur (OB1.3.SB1., OB1.3.SB2., OB1.3.SB3.). Artık materyallerin bulunduğu üç masa (deniz taşıtları masası, hava taşıtları masası, kara taşıtları masası) hazırlanır. Çocuklar istedikleri masaya geçerler. Karar verdikleri üç boyutlu bir taşıtı artık materyalleri kullanarak oluştururlar (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Grupların birbirlerine hazırladıkları taşıtlar hakkında soru sormalarına rehberlik edilir. (Örneğin; Bu araba nereye gidiyor? Bu uçakta kimler var? Bu gemi nereye gidiyor? vb.) (E3.2.). Çalışmaların ardından sınıf hep birlikte temizlenir.
 Öğretmen linkte verilen şarkıyı çocuklara dinletir.  5 KÜÇÜK ÖRDEK ŞARKISI  (MAB.1.a. MAB.1.b.)
Beş Küçük Ördek  

Bir gün beş küçük ördek, Saklanmışlar yüzerek 
Anne ördek vak vak demiş, Dört ördek geri gelmiş 
Bir gün dört küçük ördek, Saklanmışlar yüzerek 
Anne ördek vak vak demiş, Üç ördek geri gelmiş 
Bir gün üç küçük ördek, Saklanmışlar yüzerek 
Anne ördek vak vak demiş, İki ördek geri gelmiş 
Bir gün iki küçük ördek, Saklanmışlar yüzerek 
Anne ördek vak vak demiş, Bir ördek geri gelmiş 
Bir gün bi küçük ördek, Saklanmış da yüzerek 
Anne ördek vak vak demiş, Son ördek de gelmemiş 

Bir gün annecik ördek, Ağlıyormuş yüzerek 
Anne ördek vak vak demiş, Beş ördek geri gelmiş
 
 
DEĞERLENDİRME
•   Taşıt nedir? 
  Hangi deniz taşıtlarını biliyorsun? 
  Hangi kara taşıtlarını biliyorsun? 
  Hangi hava taşıtlarını biliyorsun? 
  Gemi nerede gider? 
  Uçak nerede uçar? 
  Araba nerede gider? 
  Bisikletin kaç tekerleği var? 
  Etkinlikte hangi taşıtı yaptın? 
  Artık materyallerle nasıl bir taşıt oluşturdun? 
  En çok hangi bilmeceni sevdin? 
 
 
 
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Çocuklardan farklı taşıtları birleştirerek “hayalî bir taşıt” oluşturmaları istenir (örneğin uçan araba, denizaltı uçak). Oluşturdukları taşıtın nereye gittiğini, ne işe yaradığını ve kimlerin kullandığını anlatmaları sağlanır. Artık materyallerle daha detaylı ve çok parçalı taşıt tasarımları yapmaları teşvik edilir. Ayrıca penguen şarkısındaki sayıları ters sayarak veya ileri-geri sayma çalışmalarıyla sayı farkındalıkları artırılır.
Destekleme:
Taşıt görselleri sadeleştirilerek ve sayısı azaltılarak sunulur. Çocuklara deniz–hava–kara taşıtları için ipucu kartları verilerek seçim yapmaları kolaylaştırılır. Artık materyaller önceden sınıflandırılarak (tekerlek, kutu, kapak vb.) hazırlanır ve birebir öğretmen desteği sağlanır. Bilmeceler basitleştirilerek kısa ipuçlarıyla verilir ve çocukların katılımı teşvik edilir.
AİLE / TOPLUM KATILIMI 
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 38 evlere gönderilir. 
Ailelerden çocuklarıyla birlikte günlük yaşamda gördükleri taşıtları gözlemlemeleri ve hangi taşıtın hangi gruba (kara, deniz, hava) ait olduğunu konuşmaları istenir. Evde artık materyaller kullanılarak basit bir taşıt tasarımı yapmaları sağlanabilir. Ayrıca birlikte yolculuk sırasında gördükleri taşıtları sayma ve isimlendirme oyunu oynayabilirler.
Toplum Katılımı:
Çocuklarla birlikte bir otobüs durağı, liman veya havaalanı görseli incelenebilir ya da mümkünse kısa bir gezi düzenlenebilir. Ayrıca bir şoför, pilot ya da trafik görevlisi sınıfa davet edilerek taşıtlar hakkında kısa bir sohbet gerçekleştirmesi sağlanabilir.


GÜNLÜK PLAN
12.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme 
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Müzik Alanı
MSB2.Müziksel Dinleme
Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.9. Genelleme Becerisi 
KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkında bilgi toplamak 
KB2.9.SB2. Ortak özellikleri belirlemek

EĞİLİMLER 
[bookmark: _Hlk176740869]E3. Entelektüel Eğilimler
E3.5. Merak Ettiği Soruları Sorma 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi 
SDB2.1.SB4. Grup iletişimine katılmak
Değerler
[bookmark: _Hlk176739442]D18. Temizlik
[bookmark: _Hlk176739545]D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık 
[bookmark: _Hlk176740937]OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Müzik Alanı
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.
Matematik Alanı
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme
MAB.3.b. Nesne, olgu ve olayları karşılaştırır.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Kümes hayvanları görselleri (tavuk, horoz, ördek, kaz), hayvan şablonları, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı, makas, pamuk, boya kalemleri, pullar, çalışma sayfaları, şarkı/video materyali
Sözcükler: Kümes, tavuk, horoz, ördek, kaz, civciv, yumurta, gagalama, tüy, çiftlik
Kavramlar: Renk (sarı, kırmızı, mavi, beyaz),   büyük-küçük, aynı-farklı, canlı-cansız
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf ortamı (oturma alanı ve masa çalışması), oyun alanı (grup oyunu ve hareketli etkinlikler), sanat köşesi (yapıştırma ve boyama çalışmaları), görsel köşe (hayvan kartları ve sergi alanı)

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Çocuklar sınıfa geldiklerinde öğretmen tarafından karşılanır. Günaydınlaşma ve yoklama yapıldıktan sonra çocukların duygu durumları hakkında kısa bir sohbet edilir. Bugünün konusu hakkında ipucu verilir ve “Kümes hayvanları” ile ilgili merak uyandırıcı sorular sorulur (örneğin: “Hiç tavuk gördünüz mü?”, “Horoz ne zaman öter?”). Ardından çocukların serbest şekilde arkadaşlarıyla iletişim kurmaları sağlanır ve güne başlama çemberi yapılır.
ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
 Çocuklar ilgi ve tercihlerine göre öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Blok merkezinde kümes ve çiftlik yapıları oluşturulur, dramatik oyun merkezinde kümes hayvanları rol canlandırmaları yapılır, sanat merkezinde hayvan çizimleri ve süslemeler yapılır, kitap merkezinde kümes hayvanları ile ilgili görseller incelenir. Öğretmen merkezler arasında dolaşarak çocukların oyunlarını gözlemler ve gerektiğinde rehberlik eder. Oyun sonunda çocuklar toplu şekilde etkinlik alanına geçiş yapar




BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır (D18.1.2.). Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Kümes hayvanları ile ilgili ayrıntılı bilgi verilerek özellikleri hakkında konuşulur (E3.5., TADB.1.b., TAKB.1.a., TAKB.1.b., TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Öğretmen “Kümes hayvanı ne demek? Kümes hayvanları hangileridir? En çok hangi kümes hayvanını biliyorsunuz ya da gördünüz?” sorularını sorarak çocukların düşüncelerini alır (KB2.9.SB1., KB2.9.SB2.). Ardından tavuk, horoz, ördek, kaz ve hindi gibi kümes hayvanlarına ait görseller incelenir ve bu hayvanların yaşadıkları yer, beslenme şekilleri ve çıkardıkları sesler hakkında sohbet edilir (OB4.1.SB1.). Daha sonra “Tavuğum”  şarkısı çocuklarla birlikte söylenir

tavugum gıt gıt - YouTube

Tavuğum gıt gıt gıdak der
Tavuğum benden ne ister
Tavuğum gıt gıt gıdak der
Tavuğum benden yem ister
Hadi gel, hadi gel cici tavuğum
Hadi gel sana ben yem vereyim
Hadi gel, hadi gel cici tavuğum
Hadı gel sana ben yem vereyim  (MSB.3.b.). 

Öğretmen “Çocuklar şimdi üzerinizdeki kıyafetten bir renk seçmenizi ve sınıftaki bir eşya ile eşleştirmenizi istiyorum. Örneğin; benim gömleğim mavi renk, sınıfımızdaki masa gibi.” yönergesini vererek çocukların sırayla eşleştirme yapmalarını sağlar (FAB.1.a., FAB.1.c.). Ardından oyun alanına geçilir, çocuklar 3 gruba ayrılır ve her gruba bir kümes hayvanı adı verilir (1. grup tavuk, 2. grup ördek, 3. grup kaz). Gruplardan renklerle ilişkilendirilmiş nesneleri toplamaları istenir (tavuk grubu sarı-kırmızı, ördek grubu mavi-sarı, kaz grubu beyaz-mavi) (MAB.3.b.). Her grup sırayla yarışmaya katılır, toplanan nesneler sayılır ve en çok toplayan grup oyunu kazanır; etkinlik çocukların ilgisine göre tekrar edilir. Ardından konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır.

Kümes Hayvanları Parmak Oyunu
Tavuklar kümeste gezer (iki el yumruk yapılır, yürüyormuş gibi hareket ettirilir)
Tık tık tık yumurta dizer (işaret parmağıyla yere vurulur)
Bir yumurta çat diye kırıldı (ellerle “çat” hareketi yapılır)
İçinden civciv fırladı (parmaklar hızlıca açılır)
Ördek gölde yüzüyor (eller dalga gibi hareket ettirilir)
Vak vak diye sesleniyor (ağızla “vak vak” denir)
Kazlar sıra olmuş yürür (parmaklar yan yana dizilir, yürütülür)
Hep birlikte suya dalar (eller aşağı doğru indirilir)

 Öğretmen çocuklara kümes hayvanları (tavuk, horoz, ördek, kaz) görsellerini gösterir ve kısa bir sohbet yapılır (OB4.1.SB1., FAB.1.a., FAB.1.c.). Ardından çocuklara “Bugün kendi kümes hayvanımızı yapacağız” denir (SDB2.1.SB4.). Çocuklar seçtikleri hayvanın şablonunu alır ve yırtma-yapıştırma tekniği ile gövdesini renkli kâğıt parçalarıyla doldurur (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Tavuk ve horoz için sarı-kırmızı kâğıtlar, ördek ve kaz için beyaz-mavi tonlar kullanılabilir. Kanat, gaga ve göz detayları boyama ya da hazır parçalarla tamamlanır (TAEOB.6.a.). İsteyen çocuklar pamuk kullanarak tüy efekti ekleyebilir. Çalışma tamamlandıktan sonra her çocuk yaptığı kümes hayvanını arkadaşlarına tanıtır ve sınıfta küçük bir “kümes sergisi” oluşturulur (TAKB.1.b., SDB2.1.SB4.).

(mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 33)yönergeler doğrultusunda tamamlanır. 
 
DEĞERLENDİRME
· Kümes hayvanı ne demektir? 
· Hangi kümes hayvanlarını öğrendik? 
· Tavuk nasıl ses çıkarır? 
· Ördek nasıl ses çıkarır? 
· Horoz sabahları ne yapar? 
· Kümes hayvanları nerede yaşar? 
· Hangi kümes hayvanını en çok sevdin? Neden? 
· Bugün yaptığımız etkinlikte hangi hayvanı yaptın? 
· Parmak oyununda hangi hayvanları canlandırdık? 
· Kümes hayvanlarının ortak özelliği nedir?
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Hazır bitiren çocuklara kümes hayvanlarıyla ilgili daha detaylı görevler verilir (örneğin; “yumurta nereden gelir?”, “hangi hayvanlar uçar?” gibi sorulara cevap bulma). Ek olarak çocuklardan kendi kümes hayvanı hikâyesini oluşturmaları veya farklı malzemelerle (ip, düğme, artık materyal) üç boyutlu bir kümes tasarlamaları istenir.
Destekleme:
Görsel destekler artırılır, hayvanlar daha net ve büyük resimlerle sunulur. Yırtma-yapıştırma etkinliğinde zorlanan çocuklara hazır parçalar verilir. Parmak oyunu ve şarkılar tekrar edilerek öğrenme pekiştirilir, öğretmen birebir yönlendirme yapar.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde kümes hayvanları hakkında konuşmaları, mümkünse resim ya da video izlemeleri istenir. Çocuklardan evde gördükleri hayvanları çizerek okula getirmeleri veya birlikte basit bir “kümes hayvanları albümü” hazırlamaları istenebilir.
Toplum Katılımı:
Yakın çevrede bulunan bir çiftlik, köy evi veya hayvan barınağına gözlem gezisi planlanabilir. Gezinin mümkün olmadığı durumlarda bir çiftçi veya veteriner sınıfa davet edilerek kümes hayvanları hakkında bilgi vermesi sağlanabilir.
 







GÜNLÜK PLAN
13.04.2027
 YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sosyal Alan
SBAB1. Zamanı Algılama ve Kronolojik Düşünme
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Müzik Alanı
MSB2. Müziksel Söyleme
MYB5. Müziksel Yaratıcılık
KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Çizmek 
EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
Değerler
D13. Sağlıklı Yaşam
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katılmak
D13.2.2. Yaşına ve fiziksel özelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katılır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.


Sosyal Alan
SAB.1. Günlük hayatında zaman kavramını yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, akşam, gece ve gündüz neler yapıldığını söyler.
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Müzik Alanı
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.
MYB.1. Müziksel deneyimlerinden yola çıkarak müziksel ürün ortaya koyabilme
MYB.1.a. Beden perküsyonuyla/hareketle/dansla planlı veya doğaçlama ritim üretir.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Çiçek görselleri (gül, lale, papatya, menekşe vb.), Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3, sayfa 32) el işi kâğıtları (farklı renklerde), yapıştırıcı, makas, artık materyaller, ritim çalgıları (tef, marakas, ritim çubukları vb.). karton, çorap veya kartondan yapılmış at başı materyali, sınıf panosu (çiçek sergisi için), boya kalemleri ve keçeli kalemler.
Sözcükler: Çiçek, yaprak, kök, sap, tohum, filiz, açma, büyüme, doğa, mevsim, renk, ritim, sergi, hareket, büyüme, sallanma.
Kavramlar: Renk (kırmızı, sarı, mavi, yeşil), sayı (yaprak sayma), miktar (az–çok), zaman (gündüz–gece, mevsimler), yön (sağ–sol, yukarı–aşağı), hareket (hızlı–yavaş), büyüme (küçük–büyük), ritim (düzenli–düzensiz).
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Etkinlik sınıf ortamında çember düzeni oluşturularak başlatılır ve bireysel masa çalışması ile devam eder. Drama ve Orff etkinlikleri için sınıfta hareket alanı açılır ve çocukların güvenli şekilde bedenlerini kullanabilecekleri boş bir alan hazırlanır. Çiçek sergisi için sınıf panosu veya uygun bir duvar alanı kullanılır. Mümkünse etkinlik, doğal gözlem yapılabilmesi için okul bahçesi veya açık hava ortamı ile desteklenir. Böylece hem kapalı alan hem de açık alan öğrenme ortamları bir arada kullanılarak çok yönlü bir deneyim sağlanır.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2., E2.3.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (SAB.1.a, TAKB.2.a., TAKB.2.b., E3.1).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf için rutin haline gelen toplanma müziği açılır ve sınıfın bu müzik eşliğinde toplanmasına rehberlik edilir. Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir. Çocuklar toplanma, temizlik ve kahvaltı süreçlerini gerçekleştirir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).

ETKİNLİKLER
 
Çocuklarla çiçekler hakkında sohbet edilir (E2.3., TAKB.2.a., TAKB.2.b.). Çiçeklere ait görseller gösterilerek isimleri tek tek söylenir (örneğin gül, lale, papatya, menekşe) (OB4.1.SB1.). Çocuklara daha önce hangi çiçekleri gördükleri, hangilerinin isimlerini bildikleri sorulur. Çiçeklerin hangi mevsimde açtığı ve ne işe yaradığı (bal arılarına besin olması, doğayı güzelleştirmesi gibi) hakkında sohbet edilir. Çiçeklerin bölümleri (kök, sap, yaprak, çiçek) sorgulanır; çocukların cevapları doğrultusunda öğretmen eksik kalan bilgileri tamamlar (TADB.1.b.)

Öğretmen çocuklara çiçek görselini gösterir. (Mira Ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 Sayfa 32 )ve “Bu çiçeğimiz kaç yapraklıdır, birlikte sayalım” diyerek etkinliği başlatır. Çocuklarla birlikte çiçeğin yaprakları sayılır ve yaprakların çiçeğin hangi bölümleri olduğu hakkında kısa bir sohbet yapılır. ( OB4.1.SB1, SBAB1 / SAB.1.a, HSAB.3.a )
Ardından öğretmen “Şimdi çiçeğimizin yapraklarını istediğiniz renklerde süsleyeceğiz” yönergesini verir. ( TADB.1.b, TAKB.2.a, SDB2.1.SB2 )
Çocuklardan el işi kâğıtlarını küçük parçalar hâlinde yırtmaları ve çiçeğin yaprak kısımlarına yapıştırmaları istenir. Her çocuk kendi istediği renkleri seçerek çiçeğini tasarlar. Öğretmen “Parçaları küçük küçük yırtalım, boşluk kalmayacak şekilde dikkatlice yapıştıralım” şeklinde rehberlik eder. ( HSAB1, HSAB2, SNAB.4.b, SNAB.4.c, E3.1, D13.2.2 ) Etkinlik sırasında çocuklara “Senin çiçeğin hangi renk oldu?”, “Kaç yaprak kullandın?” gibi sorular sorularak hem renk hem de sayma becerileri desteklenir. ( TAKB.2.b, SDB2.1.SB2, E2.3 ) Çalışma tamamlandıktan sonra çocuklar ürünlerini arkadaşlarına gösterir ve sınıfta “Çiçek Sergisi” oluşturulur. ( SNAB.4.b, SDB2.1, E2.3, D13.2.2, HSAB.9.b )

Çocuklardan halka olmaları istenir. Kralın oğlu şarkılı oyun için bir çocuk seçilir, eline at başı yapılmış (kartondan veya çoraptan olabilir) bir sopa verilir. Ata biner gibi ipinden tutarak at koşusu taklidiyle halkanın içinde şarkının sözlerine göre koşar. (Atı kullanan çocuk erkek ise kralın oğlu, kız ise kralın kızı demelidir.) Bir erkek/kız arkadaşını seçtiğinde arkadaşı arkasından tutunup şarkının lay lay lay ritmik sözleri bitene kadar birlikte koşarlar, sonra seçilen erkek/kız çocuğu yine şarkının sözlerine göre hareket ederek oyuna devam eder (D13.2.). Her çocuk seçilene kadar oyun oynanır (E3.1., HSAB.3.a.).
Kralın Oğlu/Kızı
Bir gün kralın oğlu (kızı)
Koşmuş gelmiş atıyla.
Meydandaki erkeklere (kızlara),
Bakmış bir bir sırayla.
Kimi seçeyim acaba,
Gelsin binsin atıma.
İçlerinden en güzeli, bildim bildim 
(Seçtiği arkadaşının ismini söyler) lay lay lay lay lay. (MSB.2.a. MYB.1.a.)
Öğretmen çocukları sınıfta çember şeklinde toplar ve onlara “Şimdi hepimiz birer çiçek olacağız” diyerek drama etkinliğini başlatır. Çocuklardan önce tohum gibi küçülmeleri, sonra yavaş yavaş büyüyerek filiz olmaları ve en sonunda güneşe doğru açan çiçeklere dönüşmeleri istenir. Bu süreçte çocuklar öğretmenin verdiği yönergelere göre bedenlerini kullanarak hareket eder, bazen rüzgârla sallanan çiçekleri, bazen de yağmur damlalarıyla ıslanan çiçekleri canlandırır. Ardından Orff yaklaşımıyla etkinlik devam eder; öğretmen ritim çalgılarını dağıtır ve çocuklardan çiçeklerin açma, büyüme ve rüzgârla sallanma hareketlerine uygun ritimler oluşturmalarını ister. (MSB.2.a. MYB.1.a.) Çocuklar ritme uygun şekilde hem hareket eder hem de ses üretir. Etkinlik sonunda çocuklar kendi çiçeklerini ve yaşadıkları süreci arkadaşlarına anlatır. ( HSAB1, HSAB3.a, SNAB.4.b, TAKB.2.a, TAKB.2.b, TADB.1.b, SDB2.1.SB2, E3.1, E2.3, D13.2.2, KB1, OB4.1.SB1 )

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi çiçekleri öğrendik? 
En çok hangi çiçeği sevdin? Neden? 
Çiçeklerin bölümleri nelerdir? 
Çiçekler hangi mevsimde açar? 
Çiçekler doğaya nasıl katkı sağlar? 
Sen olsan hangi çiçek olmak isterdin? 
Çiçeğini yaparken hangi renkleri kullandın? 
Çiçeğinin kaç yaprağı vardı? 
Çalışma sırasında neler yaparken zorlandın, neler kolaydı? 
Çiçek etkinliğinde en çok hangi kısmı eğlenceli buldun? 
Drama etkinliğinde tohum, filiz ve çiçek olurken neler hissettin? 
Orff etkinliğinde ritme uygun hareket edebildin mi? 
Arkadaşlarının çiçeklerini beğendin mi? Neden? 
Bugün öğrendiklerinle evde hangi çiçekleri fark edebilirsin?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Etkinlikte ileri düzeyde hazırbulunuşluğa sahip çocuklar için çiçek çeşitliliği artırılır ve farklı ülkelerde yetişen çiçekler (örneğin orkide, lavanta, sakura) tanıtılır. Çocuklardan bu çiçekleri özelliklerine göre karşılaştırmaları, benzerlik ve farklılıkları söylemeleri istenir. Ayrıca bu çocuklara “kendi hayal çiçeğini tasarlama” görevi verilerek daha karmaşık ve yaratıcı ürünler oluşturmaları teşvik edilir. Drama ve Orff etkinliklerinde ise çocukların lider rol üstlenmesi, hareketleri yönlendirmesi veya ritim kalıplarını kendilerinin oluşturması sağlanarak üst düzey düşünme ve yaratıcılık becerileri desteklenir.
Destekleme: Daha fazla desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için etkinlik basitleştirilerek çiçek görselleri azaltılır ve en bilinen çiçekler (gül, papatya gibi) üzerinden çalışma yapılır. Yönergeler kısa ve net cümlelerle verilir, gerektiğinde model olunarak gösterim yapılır. Parça yırtma ve yapıştırma aşamasında ince motor becerisi gelişmemiş çocuklara daha büyük kâğıt parçaları verilir ve öğretmen birebir rehberlik eder. Drama ve Orff etkinliklerinde çocukların hareketleri taklit ederek yapmaları sağlanır, ritim çalışmaları ise daha yavaş ve basit tutulur. Böylece tüm çocukların etkinliğe katılımı desteklenir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Etkinlik kapsamında ailelerden çocuklarıyla birlikte evde farklı çiçekleri gözlemlemeleri, varsa bahçe ya da saksı bitkilerine bakım yapmaları ve çocukların bu süreçte gözlemlediklerini anlatmaları istenir. Aileler çocuklarına birlikte çiçek resmi çizme, boyama veya evde bulunan çiçekleri sayma gibi küçük görevler vererek öğrenmeyi pekiştirebilir. Ayrıca çocukların etkinlikte yaptığı “çiçek çalışmaları” eve gönderilerek ailelerin çocuklarıyla bu ürünler hakkında sohbet etmesi ve çocuğun süreci anlatmasına fırsat vermesi sağlanır.
Toplum Katılımı: Okul çevresinde veya uygun bir zamanda park/ bahçe gezisi düzenlenerek çocukların gerçek çiçekleri gözlemlemesi sağlanabilir. Yakın çevrede bulunan bir çiçekçi ziyaret edilerek farklı çiçek türleri tanıtılabilir ve çocukların doğrudan gözlem yaparak öğrenmeleri desteklenir. Ayrıca okul içinde “Çiçek Sergisi” düzenlenerek diğer sınıflar ve okul personelinin etkinliği ziyaret etmesi sağlanır, böylece çocukların ürünlerini paylaşma ve topluluk önünde ifade becerileri geliştirilir.
 


GÜNLÜK PLAN
14.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TADB. Dinleme
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Müzik Alanı
MÇB3. Müziksel Çalma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Matematik Alanı
MAB6.1. Sayma
KAVRAMSAL BECERİLER 
KB1.sayma 
EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.1.1. Kişisel temizliğin insan ve toplum sağlığı için önemini fark eder. 
D18.1.2. Beden temizliğini zamanında ve özenli yapmaya gayret eder.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer.
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 

TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
 Matematik Alanı
 MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler
Müzik Alanı
MÇB.3. Müziksel çalma becerilerini sergileyebilme
MÇB.3.a. Duyduğu çeşitli sesleri artık materyallerden yapılmış çalgılar ve Orff çalgılarıyla çalar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Marakas, tef, ritim çubukları, zil, kuş görselleri veya kuş kartları, sayı kartları (1–4), açık alan/çember düzeni için yer işaretleri, öğretmen yönlendirme kartları.
Sözcükler: Kuş, dal, uçmak, kanat, ötmek, ritim, ses, hareket, sayı, bir, iki, üç, dört, grup, eşleşme, çember.
Kavramlar: Sayı (1–4), miktar (az–çok), (hızlı–yavaş),   yön (sağa–sola), grup (tekli–ikili–üçlü–dörtlü), zaman (önce–sonra).

Eğitim/Öğrenme Ortamları: Etkinlik sınıfta çember düzeninde başlatılır, çocukların birbirini görebileceği güvenli bir hareket alanı oluşturulur. Orff çalışmaları için sınıfta boş alan açılarak çocukların ritim çalgılarıyla rahat hareket edebileceği bir ortam hazırlanır. Gerekli durumlarda etkinlik okul bahçesine taşınarak daha geniş hareket alanı sağlanabilir. Görsel materyaller ve sayı kartları çocukların görebileceği şekilde yerleştirilir ve etkileşimli bir öğrenme ortamı oluşturulur.
 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TAKB.2.a., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 





ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır (D18.1.1., D18.1.2.). Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Çocuklarla “Çevremizde Neler Var?” konusu hakkında sohbet edilir ( TAKB.1.a., TAKB.1.b. ). Çevremizde gördüğümüz nesneler hakkında konuşulur ve özellikle evde, sınıfta ve doğada bulunan nesneler örnek verilir. Çocuklara farklı görseller gösterilerek incelemelerine fırsat verilir ( E1.1., TADB.1.a., TADB.1.b., OB4.1.SB2. ). Ardından öğretmen çocuklara “Sınıfımızda neler var? Evimizde neler var? Doğada neler görebiliriz?” gibi sorular yönelterek sohbeti genişletir ( TAKB.2.a., TAKB.2.b. ).
Daha sonra öğretmen 1–4 arası sayıları tanıtarak etkinliği başlatır. Çocuklara “Çevremizdeki nesneleri sayacağız” denir. Tahtaya veya yere 1, 2, 3 ve 4 rakamları yerleştirilir. Farklı nesne görselleri (elma, kalem, top, kitap, çiçek, balon gibi) gösterilerek her grupta belirli sayıda nesne bulunur. Çocuklardan nesneleri saymaları ve doğru sayı ile eşleştirmeleri istenir. Örneğin “2 elma”, “3 top”, “4 çiçek”, “1 kitap” gibi gruplar oluşturulur. Çocuklar nesneleri sayarak uygun rakamla eşleştirir ( KB1., OB4.1.SB1., HSAB1.a. MAB.1.a. MAB.1.b ).
Ardından sınıfta hareketli bir oyun oynanır. Sayışma ile bir ebe seçilir. Diğer çocuklar öğretmenin söylediği nesne adlarını canlandırarak hareket eder (örneğin “top” denildiğinde zıplama, “çiçek” denildiğinde açılma hareketi gibi). Ebe çocukları yakalamaya çalışır. Yakalanmak üzere olan çocuk “don” diyerek sabit kalır. Donan çocukların tekrar hareket edebilmesi için bir arkadaşının yanına gelip yönergeyle serbest bırakılması gerekir. Oyun sırasında öğretmen ara ara “Kaç çocuk kaldı?”, “3 çocuk ayakta mı?” gibi sorular sorarak 1–4 arası sayı farkındalığını destekler ( HSAB1.a., HSAB1.b., E2.5. ).
Daha sonra çocuklar sınıfa alınarak çalışma sayfası uygulanır. “Resmi inceleyelim ve çevremizde gördüğümüz nesneleri sayalım. Kaç tane var? Doğru sayıyı çizerek eşleştirelim.” yönergeleri verilir ( TAEOB.6.a., OB4.1.SB1.  
Son olarak çocuklarla çember oluşturulur ve hafıza kartları oyunu oynanır. Kartlarda 1–4 arası sayılara uygun nesne grupları bulunur (örneğin 1 kitap, 2 elma, 3 top, 4 çiçek gibi). Kartlar kapalı şekilde dizilir ve çocuklar sırayla iki kart açarak aynı sayı ve nesne grubunu eşleştirmeye çalışır. Doğru eşleşme yapan çocuk kartları alır. Oyun tüm çiftler bitene kadar devam eder ( KB1., E2.5., OB4.1.SB1. MAB.1.a. MAB.1.b ). ). Oyun sonunda çocuklara “Hangi sayı kolaydı?”, “Hangi sayıyı bulmak daha zor oldu?” gibi sorular sorularak değerlendirme yapılır ( TAKB.2.b., SDB2.1.SB2. )

Parmak Oyunu:
 Daldaki Kuşlar
 Dalda bir kuş sağa sola bakıyor (çocuklar tek parmak kaldırır, başlarını sağa sola çevirir, çömelir)
Yanına bir kuş daha geldi oldu iki kuş (iki parmak gösterir, yanındaki arkadaşla eşleşir, hafif zıplar)

Dalda iki kuş kanat çırpıyor (kollarını kanat gibi açıp hızlı yavaş çırpar)
Yanına bir kuş daha geldi oldu üç kuş (üç parmak gösterir, küçük grup oluşturur, sağa sola sallanır)

Dalda üç kuş ötüyor neşeyle (“cik cik” sesi çıkarır, yerinde dönerek hareket eder)
Yanına bir kuş daha geldi oldu dört kuş (dört parmak gösterir, kollarını açarak uçma hareketi yapar)
Dalda dört kuş uçmaya hazır
Bir, iki, üç, dört… saymayı öğrendik artık! (kollar açık şekilde sınıfta uçar gibi yürür, sonra durup sayma hareketi yapar)

Öğretmen çocukları çember şeklinde toplar ve “Dalda Kuşlar” parmak oyununu hatırlatır. Çocuklarla birlikte oyun tekrar edilirken her sayı artışında çocuklar parmaklarını kullanarak kuş sayısını gösterir ve bedensel hareketlerle kuşların davranışlarını canlandırır (OB4.1.SB1., HSAB1.a.).
Dalda bir kuş sağa sola bakıyor, çocuklar hafif çömelir ve kollarını kanat gibi hareket ettirir. Yanına bir kuş daha geldiğinde çocuklar iki parmak gösterir ve ikili eşleşerek hafif zıplar. Üç kuş olduğunda üçlü gruplar oluşturulur ve ritimle sağa sola sallanma hareketi yapılır. Dört kuş olduğunda tüm çocuklar birlikte “uçma” hareketi yaparak sınıfta serbestçe dolaşır (HSAB1.a., KB1.).
Ardından öğretmen ritim çalgılarını (marakas, tef, ritim çubukları) dağıtır. (MÇB.3.a.) Her kuş sayısı için farklı bir ritim belirlenir:
1 kuş → yavaş vurma 
2 kuş → ikili ritim 
3 kuş → üçlü ritim 
4 kuş → hızlı ve güçlü ritim 
Çocuklar hem ritim çalar hem de kuşların hareketlerini bedenleriyle canlandırır. Öğretmen yönlendirmesiyle ritim hızlanır ve yavaşlar, çocuklar buna uygun şekilde hareket eder (TAKB.2.a., E2.3.).
Etkinlik sonunda çocuklar “Kaç kuş vardı?”, “En çok hangi sayıyı kolay buldun?” gibi sorularla deneyimlerini paylaşır ve ritim–hareket ilişkisi üzerine kısa bir sohbet yapılır (SDB2.1.SB2., TAKB.2.b.).
“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 34” yönergeler doğrultusunda uygulanır. 

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi konuyu öğrendik?
Çevremizde hangi nesneler vardı?
1’den 4’e kadar sayabilir misin?
Hangi sayıyı bulmak senin için daha kolaydı?
Hangi sayıyı bulmak daha zordu?
Sayarken hangi nesneleri kullandık?
Kuş etkinliğinde kaç kuş oldu?
Kuşlar hareket ederken sen nasıl hareket ettin?
En çok hangi hareketi yapmaktan hoşlandın? (uçma, zıplama, kanat çırpma vb.)
Ritim çalgılarıyla çalışırken hangi sesi çıkardın?
Ritim hızlı mıydı yoksa yavaş mıydı?
Oyunda en çok hangi kısmı eğlenceli buldun?
Arkadaşlarınla birlikte çalışırken neler yaptın?
Bugün öğrendiklerini evde kimlerle paylaşabilirsin?






FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: Hazırbulunuşluğu yüksek olan çocuklar için 1–4 arası sayılar 5’e kadar genişletilir ve daha karmaşık nesne grupları kullanılır (örneğin 3 kuş + 2 kuş gibi birleştirme çalışmaları). Çocuklardan kendi “kuş sayısı ritimlerini” oluşturmaları ve bu ritimleri arkadaşlarına öğretmeleri istenir. Ayrıca “kaç kuş kaldı, kaç kuş eklendi?” gibi çıkarma ve ekleme temelli sorularla üst düzey düşünme becerileri desteklenir. Orff etkinliğinde çocuklara liderlik görevi verilerek ritmi başlatma ve yönlendirme sorumluluğu verilir.
Destekleme:
Daha fazla desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için sayı aralığı 1–3 ile sınırlandırılır ve görsel destekler (büyük ve net kuş kartları) kullanılır. Sayma sırasında öğretmen birebir model olur, çocukla birlikte parmakla sayma yapılır. Hareket etkinliklerinde basit taklit hareketleri tercih edilir (uçma, kanat çırpma gibi). Ritim çalışmasında tek vuruşlu ve yavaş tempolu çalgılar kullanılır. Çocuğun başarı hissini artırmak için doğru cevaplarda anında pekiştirme yapılır ve yönlendirmeler kısa, net cümlelerle verilir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde 1–4 arası nesneleri sayma etkinliği yapmaları istenir (örneğin 2 kaşık, 3 oyuncak, 4 kitap gibi). Çocukların günlük yaşamda gördükleri nesneleri sayarak ailelerine anlatmaları teşvik edilir. Ayrıca aileler çocuklarıyla birlikte “kuşlar” temalı küçük hareket oyunları oynayabilir ve çocukların öğrendiklerini evde tekrar etmelerine fırsat verilir. Yapılan çalışmalar okul ile paylaşılmak üzere sınıfa gönderilebilir veya çocuk tarafından sözlü olarak anlatılabilir.
Toplum Katılımı:
Okul çevresinde kuş gözlemi yapılması planlanabilir ya da uygun bir zamanda okul bahçesinde doğa gözlemi etkinliği gerçekleştirilebilir. Çocuklar çevredeki canlıları sayarak (örneğin ağaç, çiçek, kuş sesleri) doğal ortamda sayı farkındalığı kazanır. Ayrıca sınıfta yapılan “Kuşlar ve Sayılar Sergisi” okulun diğer sınıfları ve öğretmenleriyle paylaşılır, böylece çocukların ürünlerini sunma ve topluluk önünde ifade becerileri desteklenir.


GÜNLÜK PLAN
15.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Fen Alanı
FBAB.7. Deney Yapma
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAOB. Okuma 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
 Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.SB1. Mevcut olay/konu/durumu incelemek
EĞİLİMLER 
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D3. Çalışkanlık
D3.1. Azimli olmak 
D3.1.1. Gayretli olmanın hedeflere ulaşma üzerindeki etkisini fark eder. 
D3.1.2. Zorlukları aşmak için çaba gösterir
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
[bookmark: _Hlk180596367]OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TAOB.2. Görsel materyallerden anlamlar üretebilme
TAOB.2.a. Görsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TAOB.2.b. Görsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
Fen Alanı
FAB.7. Merak ettiği konular/olay/ durum hakkında deneyler yapabilme
FAB.7.a. Deney yapmak için istekli olur.
FAB.7.b. Birkaç malzeme kullanarak deney yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin şekilde uygulayabilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Materyaller: Taşıt görselleri (uçak, helikopter, balon vb.), kara ve deniz taşıt görselleri, paraşüt deneyi için mendil, ip, mandal, kalem, silgi gibi küçük nesneler, köpek ve kemik labirent çalışma sayfası (Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 s.35), parmak boyası, boya kalemleri, renkli kâğıtlar, artık materyaller (pamuk, pul, ip vb.), yapıştırıcı, makas, köpek çıkartmaları.
Sözcükler: Taşıt, hızlı, yavaş, uçak, helikopter, balon, pervane, yolcu, pilot, deniz, kara, hava, paraşüt, düşme, yavaşlama, labirent, köpek, kemik, yol, yön, başlangıç, bitiş, tasarım, sergi.
Kavramlar: Hız (hızlı–yavaş), yön (sağ–sol, yukarı–aşağı), büyüklük (büyük–küçük), miktar (az–çok), sayı (1–4), konum (başlangıç–bitiş, içinde–dışında), ağırlık (hafif–ağır) 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Etkinlik sınıf ortamında çember düzeni ve masa çalışmaları şeklinde yürütülür. Taşıt görselleri ve kavram çalışmaları için görsel açıdan zengin bir öğrenme ortamı hazırlanır. Paraşüt deneyi için masaların etrafında güvenli bir deney alanı oluşturulur ve malzemelerin rahatça gözlemlenebileceği bir düzen kurulur. Labirent ve sanat etkinlikleri için bireysel masa çalışması alanı hazırlanır. Sanat etkinliği sırasında çocukların rahat hareket edebileceği yaratıcı bir köşe oluşturulur ve ürünlerin sergilenmesi için sınıf panosu veya uygun bir sergi alanı kullanılır. Böylece hem bireysel hem grup çalışmalarını destekleyen çok yönlü bir öğrenme ortamı sağlanır.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
 Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilmeden önce sınıfta kısa bir hatırlatma yapılır ve “Bugün köpekler, labirentler, sayılar ve farklı nesnelerle oyunlar oynayacağız” denilerek sürece giriş yapılır. Fen–matematik merkezinde çocuklar 1–4 arası sayı kartları ve nesne kartlarıyla eşleştirme yapar, “kaç tane var?” sorusuna cevap vererek sayma çalışmaları gerçekleştirir ( OB4.1.SB1., KB1. ). Okuma–yazmaya hazırlık merkezinde köpek ve kemik labirent sayfaları ile yön bulma çalışmaları yapılır, çocuklar parmak boyası veya kalemle yolu takip ederek köpeği kemiğe ulaştırır ( HSAB1.a., E3.1. ). Sanat merkezinde çocuklar köpek temalı serbest çalışmalar yapar; boya, artık materyal ve çıkartmalar kullanarak kendi köpek tasarımlarını oluşturur ve ürünlerini arkadaşlarıyla paylaşır ( SNAB.4.b., SNAB.4.c., E2.3. ). Oyun merkezinde ise çocuklar küçük gruplar hâlinde “don–çözül” ve yönlendirme oyunları oynar; köpeklerin hareketlerini taklit ederek eğlenceli ve hareketli bir ortamda sosyal etkileşim kurar ( HSAB1.b., SDB2.1.SB2. ). Öğretmen merkezler arasında dolaşarak çocuklara rehberlik eder, sorular sorar ve öğrenmeyi destekler.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Çocuklara çeşitli taşıt resimleri gösterilir. Hangilerinin hızlı hangilerinin yavaş gittiği hakkında sohbet başlatılır (TADB.1.b., D3.1.1., D3.1.2.). Uçakla yolculuk yapanların gözlemlerini anlatması istenir. Ardından helikopter, uçan balon resimleri gösterilir (OB4.1.SB2). Bu taşıtlar hakkında kısa bilgiler verilir. Helikopterin pervaneleri olduğu, küçük alanlara inebildiği anlatılır. Uçaklar ve helikopterlerin farklılıkları hakkında sohbet edilir. “Hangisine daha çok insan sığabilir? Hangisi daha hızlı gider? Hangisi yavaş gider?” soruları sorulur (TADB.2.a., TADB.2.b., TAOB.2.a., TAOB.2.b.). Bu sorularla hava taşıtlarının özellikleri ve işlevleri arasındaki farklara dikkat çekilir. Kara ve deniz taşıtlarına ait görseller hakkında sohbet başlatılır. Hava, kara ve deniz taşıtlarını kullananlara hangi isimlerin verildiği anlatılır. Bu taşıtların bekleme yaptıkları, yolcu indirip bindirdikleri yerlerin neresi olduğu hakkında bilgi verilerek sohbete devam edilir. 
“Paraşüt” deneyi yapılır (E3.1., FAB.7.a., FAB.7.b.). Öğretmen çocukların masaların etrafına oturmalarını ister. Çocuklara mendili, ipi ve mandalı gösterir. Sonra “Şimdi bu malzemeleri kullanarak bir deney yapacağız.” der. Eşit uzunluktaki ipleri mendilin uçlarına bağlar. İplerin uçlarını birleştirip mandala bağlar (HSAB.1.c.). Mandalı aşağı gelecek şekilde tutar, yüksek bir yerden bırakır. Hava mendilin içine dolduğu için yavaşlayarak aşağıya indiği gözlemlenir (KB2.14.SB1.). Deneyin tekrarında, paraşütle birlikte kalem, silgi vb. bir nesne de atılabilir. Bu şekilde çocuğun kıyaslama yapmasına imkân verilir.    
Çocuklara büyük bir köpek ve kemiklerin olduğu bir labirent çalışma sayfası gösterilir.( Mira Ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 Sayfa 35) Öğretmen “Sevimli büyük köpeğimiz yemeğine ulaşmak istiyor” diyerek etkinliği başlatır. Çocuklardan labirenti dikkatle incelemeleri istenir (OB4.1.SB1.). Ardından “Haydi, parmak boyası ile köpeğimizi kemiğe ulaştıralım” yönergesi verilir. Çocuklar parmak boyası kullanarak köpeğin başlangıç noktasından kemiğe giden yolu takip eder, yön bulma ve el-göz koordinasyonu çalışması yapar (HSAB1.a., KB1.). Etkinlik sırasında öğretmen “Sence köpek hangi yoldan giderse kemiğe daha çabuk ulaşır?” gibi sorular sorarak çocukların düşünmesini destekler (TAKB.2.b.).
Daha sonra “Küçük köpeğin çıkartmasını uygun yere yapıştıralım” denir ve çocuklar çıkartmayı yönergede belirtilen boşluğa yerleştirir. Bu aşamada dikkat ve ince motor beceriler desteklenir (SNAB.4.b., E3.1.). Son olarak çocuklara “Resimde kaç kemik var?” sorusu yöneltilir ve çocukların nesneleri sayarak cevap vermeleri sağlanır. Öğretmen birlikte sayma yaparak 1–4 arası sayı farkındalığını pekiştirir (OB4.1.SB1., HSAB1.a.). Çocuklar cevaplarını söyledikten sonra çalışma tamamlanır ve kısa bir değerlendirme yapılır (SDB2.1.SB2., E2.3.).
Çocuklara daha önce yapılan köpek ve kemik labirenti etkinliği hatırlatılır. Ardından “Şimdi kendi sevimli köpeğimizi tasarlayacağız” denilerek sanat etkinliği başlatılır. Çocuklara renkli kâğıtlar, boya kalemleri, artık materyaller, pamuk, pullar ve yapıştırıcı verilir. Çocuklar hayal güçlerini kullanarak kendi köpeklerini özgürce tasarlar. İsteyen çocuklar köpeklerine kulak, kuyruk, tasma gibi detaylar ekleyebilir. Öğretmen “Senin köpeğin nasıl bir köpek?”, “Nerede yaşıyor?”, “Ne yemeyi seviyor?” gibi sorular sorarak çocukların ürünlerini anlatmalarını destekler (SNAB.4.b., SNAB.4.c., E2.3., TAKB.2.a.). Çocukların çalışmaları tamamlandıktan sonra ürünler sınıfta sergilenir ve herkes kendi köpeğini arkadaşlarına tanıtır.
DEĞERLENDİRME
 
 Bugün hangi konular hakkında konuştuk?
Hangi taşıtları öğrendik?
Uçak mı daha hızlıdır, helikopter mi? Neden?
Paraşüt deneyinde ne oldu? Paraşüt neden yavaş indi?
Deneyde hangi malzemeleri kullandık?
Köpeğin kemiğe ulaşmasına yardım ederken ne yaptın?
Labirentte köpeği nereye götürdün?
Kaç tane kemik vardı? Sayabilir misin?
1’den 4’e kadar sayabilir misin?
En çok hangi etkinliği beğendin? Neden?
Köpek çalışmasını yaparken neler kullandın?
Bugün en çok neyi zor yaptın, neyi kolay yaptın?
Öğrendiklerini evde kiminle paylaşmak istersin?
FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: çocuklara taşıtlar, hız ve hareket kavramlarıyla ilgili daha karmaşık karşılaştırmalar yaptırılır. “Neden bazı taşıtlar daha hızlıdır?”, “Paraşüt neden yavaş iner?” gibi neden–sonuç ilişkisi kurmaları sağlanır. Çocuklardan kendi “hayal taşıtlarını” tasarlamaları ve bu taşıtın nasıl çalıştığını anlatmaları istenir. Labirent ve sayı etkinliklerinde 1–4 Aralığı 5’e doğru genişletilerek daha zor sayma ve eşleştirme görevleri verilir.
Destekleme: Daha fazla desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için görseller sadeleştirilir ve sayılar 1–3 aralığında tutulur. Labirent etkinliğinde yol daha belirgin hale getirilir ve öğretmen parmakla yönlendirme yaparak model olur. Sayma çalışmalarında birebir eşleştirme yapılır (her nesneye dokunarak sayma). Paraşüt deneyinde çocuklar süreci sadece gözlemleyerek katılım sağlayabilir. Köpek etkinliğinde daha büyük parçalar ve daha basit labirent yolları kullanılarak başarı hissi artırılır.

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: “Aile katılımı kitabı sayfa 39” evlere gönderilir. Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde taşıtlar, hız ve hareket hakkında sohbet etmeleri istenir. Günlük yaşamda görülen nesneleri sayma (1–4 arası) etkinlikleri yapılabilir. Ayrıca çocuklarla birlikte evde basit bir “paraşüt deneyi” (naylon poşet, ip ve hafif nesne ile) tekrarlanarak gözlem yapmaları sağlanır. Aileler çocukların yaptığı köpek labirenti ve sanat çalışmalarını inceleyerek çocukla ürün hakkında konuşur ve çocuğun anlatımını destekler.

Toplum Katılımı: Okul çevresinde kısa bir doğa gözlemi yapılarak çevredeki canlılar ve nesneler sayılır. Uygun bir zamanda okul bahçesinde “hareket ve denge oyunları” etkinliği düzenlenebilir. Ayrıca sınıfta yapılan ürünler (köpek çalışmaları ve labirentler) okul içinde sergilenerek diğer sınıfların da incelemesi sağlanır, böylece çocukların paylaşma ve ifade becerileri desteklenir.
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ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAKB. Konuşma
TAEOB. Erken Okuryazarlık 
Müzik Alanı
MDB1. Müziksel Dinleme
MSB2. Müziksel Söyleme
Sanat Alanı
SNAB1. Sanat Türlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER 
KB2.3. Özetleme Becerisi
KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili çözümleme yapmak
EĞİLİMLER 
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma
PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
SDB2.1.SB4. Grup iletişimine katılmak
Değerler
D14. Saygı
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.1. Her ferdin değerli olduğunu kabul eder. 
D14.1.2. Yeni bir ortama girdiğinde selam verir.
D14.1.3. Söz hakkı vermek, söz kesmemek, etkin dinlemek gibi etkili iletişim becerilerini kullanır.
Okuryazarlık Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.3. Bilgiyi Özetleme
OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarına karşı kendini koruyabilme
HSAB.11. a. Tehlike oluşturacak davranışlardan/durumlardan kaçınır.
HSAB.11. b. Tehlike/kaza/afet durumlarında neler yapması gerektiğini söyler.
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Müzik Alanı
MDB.3. Duyduğu seslerin kaynağını anlayabilme
MDB.3.a. Doğadan/çevreden/nesnelerden duyduğu seslerin kaynağını gösterir.
MDB.3.b. Doğadan/çevreden/nesnelerden duyduğu seslerin kaynağını ifade eder.
MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme
MSB.2.a. Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
 Materyaller: Minderler, nefes ve gevşeme çalışması için uygun açık alan, doğa sesleri (yağmur, rüzgâr, kuş sesi, su damlası, yaprak hışırtısı vb.).  ses kayıtları, hoparlör veya müzik çalar, halka oyunu için şarkı metni, görseller. (güvenli ve tehlikeli alan resimleri) çalışma sayfası, kırmızı ve yeşil boyalar, boya kalemleri, pastel boya, kartonlar, renkli kâğıtlar, makas, yapıştırıcı, artık materyaller (ip, pul, düğme, pamuk vb.).
Sözcükler: Nefes, göğüs, karın, dinleme, ses, doğa, yağmur, rüzgâr, kuş, hışırtı, güvenli, tehlikeli, park, bahçe, spor salonu, yol, inşaat, oyun, sergi, tasarım, alan.
[bookmark: _GoBack]Kavramlar: Güvenli–tehlikeli, iç–dış, hızlı–yavaş (dolaylı), büyük–küçük   (yüksek–alçak),   (sağ–sol), renk (kırmızı–yeşil), açık–kapalı  
Eğitim/Öğrenme Ortamları:
Etkinlik sınıf içinde minderli alan oluşturularak başlatılır ve çocukların rahat nefes egzersizleri yapabileceği sessiz bir ortam hazırlanır. Dinleme etkinliği için ışık ve sesin kontrollü olduğu sakin bir alan kullanılır. Halkada oyun ve hareket etkinlikleri için sınıfta geniş ve güvenli bir boş alan oluşturulur. Güvenli–tehlikeli alan çalışmaları için görsellerin net görüleceği bir sınıf düzeni hazırlanır. Sanat etkinliği için masalar düzenlenir ve çocukların rahatça malzemelere ulaşabileceği bireysel çalışma alanları oluşturulur. Etkinlik süresince sınıf panosu sergi alanı olarak kullanılır ve çocukların ürünleri burada sergilenir.


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
  Çocuklar sınıfa geldiklerinde öğretmen tarafından güler yüzle karşılanır ve her çocukla kısa bireysel sohbetler yapılır ( SDB2.1.SB2. ). Çocukların kendilerini güvende hissetmeleri için sınıf ortamı düzenlenir ve günün akışına dair kısa bir bilgilendirme yapılır. Çember şeklinde minderlere oturulur, yoklama alınır ve çocuklardan o gün nasıl hissettiklerini ifade etmeleri istenir ( TAKB.2.a., TAKB.2.b. ). Ardından kısa bir nefes egzersizi yapılır ve çocukların dikkati güne toplanır ( HSAB1.a. ). Öğretmen günün temasına uygun olarak (güvenli alanlar, doğa, sayılar vb.) sohbet başlatır ve çocukların önceki bilgilerini hatırlamaları sağlanır ( OB4.1.SB1. ). Çocuklar sırayla konuşarak düşüncelerini paylaşır ve arkadaşlarını dinlemeyi öğrenir ( E2.3., SDB2.1.SB2. ). Günün planı kısaca anlatılır ve çocuklar etkinliklere motive edilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
 Çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilmeden önce kısa bir hatırlatma yapılır ve merkezlerde özgürce ama kurallara uygun şekilde oyun oynayacakları söylenir ( SDB2.1.SB2. ). Çocuklar fen–matematik merkezinde farklı nesneleri büyüklük–küçüklük özelliklerine göre gruplar, bloklarla çeşitli yapılar kurarak deneme-yanılma yoluyla üretim yapar ve yaptıkları çalışmaları arkadaşlarıyla karşılaştırır ( KB1., OB4.1.SB1. ). Oyun merkezinde çocuklar kendi oyunlarını kurar, roller belirler, iş birliği yaparak grup oyunları geliştirir ve sosyal etkileşim kurar ( E2.3., SDB2.1.SB2. ). Sanat merkezinde çocuklar serbest çizimler yapar, boya ve farklı materyallerle özgün çalışmalar üretir ve hayal güçlerini kullanarak ürünlerini zenginleştirir ( SNAB.4.b., SNAB.4.c. ). Kitap merkezinde çocuklar resimli kitaplara bakar, görseller üzerinden hikâye oluşturur ve kendi anlatımlarını arkadaşlarıyla paylaşır ( TADB.1.b., TAKB.2.a. ). Öğretmen tüm merkezlerde çocukları gözlemler, gerektiğinde sorularla düşünmelerini destekler ve süreç sonunda çocuklar çemberde toplanarak hangi merkezde ne yaptıklarını arkadaşlarına anlatır ( TAKB.2.b., SDB2.1.SB2. ).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
 Çocuklarla birlikte yere, minderlerin üzerine dik bir şekilde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapılır. Sonra çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir. Ağızdan nefes alıp ağızdan nefes verme, burundan nefes alıp burundan nefes verme, ağızdan nefes alıp burundan nefes verme, burundan nefes alıp ağızdan nefes verme şeklinde nefes alıp verirken göğsü şişirip indirme, karnı şişirip indirme hareketleri aynı sıra ile yapılır. En doğru nefes alıp vermenin karnı şişirip indirme olduğu vurgulanır ve daha çok tekrar edilir. Bedenlerine dokunarak inip kalkma hareketi hissetmeleri istenir ( HSAB1.a., E3.1. ). Çocuklardan yere uzanmaları ve gözlerini kapatmaları istenir. Gözleri kapalıyken etraflarında duydukları sesleri dinlemeleri istenir. Çocuklar uzanırken öğretmen yağmur sesi, rüzgâr sesi, kuş sesi, su damlası sesi, yaprak hışırtısı gibi doğa sesleri dinletir. Çocuklar yerden kaldırılarak neler duydukları sorulur ( OB1.3.SB1., KB2.3.SB1. ). Duydukları sesler hakkında konuşulur ( MDB.3.a., MDB.3.b., TAKB.1.a., TAKB.1.b. ).
Çocuklar el ele tutuşur halka olur. “………” şarkısı hep birlikte söylenir. Şarkıyı söylerken sözlerine uygun hareketler yapılır ( MSB.2.a. ). Çocuklar şarkıya uygun olarak zıplama, dönme, sallanma ve el çırpma hareketleri yapar. Etkinlik ritim ve beden koordinasyonunu destekleyecek şekilde tamamlanır.
 
 Çocuklara “Günlük hayatımızda nerelerde oyun oynayabiliriz?” sorusu sorularak etkinliğe başlanır. (HSAB.11.a HSAB.11. b.) Çocukların cevapları dinlenir ve oyun oynamak için büyüklerimizin izin verdiği güvenli alanların önemli olduğu vurgulanır ( TAKB.1.a., TAKB.1.b. ). Ardından çocuklara çocuk parkı, okul bahçesi ve spor salonu gibi güvenli alanların görselleri ile yol kenarı, inşaat alanı, araç trafiğinin yoğun olduğu yerler gibi tehlikeli alanların görselleri gösterilir. Çocuklardan bu alanları incelemeleri ve hangi yerlerde güvenli, hangi yerlerde tehlikeli oyun oynanabileceğini söylemeleri istenir ( OB4.1.SB1., TAKB.2.a., TAKB.2.b. 
Daha sonra çalışma sayfası dağıtılır. Öğretmen “Resimleri inceleyelim. Hangi alanlarda oynarsak bizim için tehlikeli olabilir? Hangi alanlarda güvenli olarak oyun oynayabiliriz?” yönergelerini verir. Çocuklar resimleri inceleyerek sınıflandırma yapar ve sohbet eder ( SDB2.1.SB2., MDB.3.a. ).
Ardından çocuklardan güvenli oyun alanlarının altındaki yıldızı yeşil renge, tehlikeli alanların altındaki yıldızı kırmızı renge boyamaları istenir. Boyama çalışması sırasında çocuklara dikkatli olmaları, çizgilerin dışına taşmadan boyamaları hatırlatılır ( HSAB1.a., E3.1., SNAB.4.b. ). Öğretmen bireysel olarak çocuklara rehberlik eder ve gerektiğinde yönlendirme yapar.
Etkinlik sonunda çocuklarla kısa bir değerlendirme yapılır. “Hangi alanlar güvenliydi?”, “Neden bazı yerlerde oyun oynamamalıyız?” gibi sorular sorularak öğrenme pekiştirilir ( TAKB.2.b. ).
Sanat Etkinliğinde “Güvenli Oyun Alanımı Tasarlıyorum” etkinliği yapılacağı açıklanır.
Çocuklara güvenli ve tehlikeli alanlar hakkında yapılan sohbet kısa bir şekilde hatırlatılır ve “Şimdi kendi güvenli oyun alanımızı tasarlayacağız” denilerek sanat etkinliğine geçilir. Çocuklara farklı renklerde kartonlar, el işi kâğıtları, boya kalemleri, pastel boyalar, makas, yapıştırıcı ve artık materyaller (pamuk, ip, düğme, pul vb.) dağıtılır. Çocuklardan hayal ettikleri güvenli bir oyun alanını oluşturmaları istenir. Bu alan bir çocuk parkı, okul bahçesi ya da spor alanı olabilir. Çocuklar salıncak, kaydırak, top alanı, çim alan, banklar gibi detayları özgürce tasarlar ve diledikleri gibi yerleştirir. Öğretmen süreç boyunca çocuklara “Senin parkında neler var?”, “Kimler oynuyor?”, “Bu alan neden güvenli?” gibi sorular sorarak çocukların düşünmelerini ve anlatımlarını destekler ( SNAB.4.b., SNAB.4.c., TAKB.2.a., TAKB.2.b., E2.3. ).

Çocuklar çalışırken malzemeleri dikkatli kullanmaları, kâğıtları istedikleri şekillerde kesip yapıştırmaları ve alanı boş bırakmadan düzenlemeleri konusunda yönlendirilir. Gerekli durumlarda öğretmen model olur ve destek sağlar. Çocukların ince motor becerileri, yaratıcılıkları ve ifade becerileri bu süreçte desteklenir ( HSAB1.a., E3.1. ). Etkinlik sonunda her çocuk çalışmasını tamamlar ve ürününü arkadaşlarına gösterir. Çocuklar kendi yaptıkları oyun alanını anlatarak hangi materyalleri kullandığını ve kimlerin oynadığını ifade eder. Sınıfta küçük bir “Güvenli Oyun Alanı Sergisi” oluşturulur ve tüm çalışmalar panoya asılır ( SDB2.1.SB2., SNAB.4.b. SNAB.4.c.).
“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 36” yönergeler doğrultusunda uygulanır.

DEĞERLENDİRME
· Bugün hangi etkinlikleri yaptık? 
· Nefes alıp verirken en doğru nefes alma şekli hangisiydi? 
· Doğa seslerinden hangilerini dinledik? 
· En çok hangi sesi hatırlıyorsun? (yağmur, rüzgâr, kuş sesi vb.) 
· Halkada oynarken hangi hareketleri yaptık? 
· Şarkıya uygun hangi hareketleri yaptın? 
· Nereler güvenli oyun alanlarıdır? 
· Nereler tehlikeli oyun alanlarıdır? 
· Neden bazı yerlerde oyun oynamamalıyız? 
· Çalışma sayfasında yıldızları hangi renge boyadık? 
· Güvenli oyun alanında neler olmalı? 
· Sen kendi oyun alanını tasarlarken neler ekledin? 

FARKLILAŞTIRMA:
Zenginleştirme: çocuklar için günün temasına yönelik daha üst düzey sorular sorulur ve düşünme becerilerini geliştirmeleri desteklenir. Çocuklardan kendi günlük planlarını anlatmaları, sınıf kurallarına ek öneriler sunmaları ve arkadaşlarına kısa açıklamalar yapmaları istenir. Sohbet sırasında neden–sonuç ilişkisi kurmaları teşvik edilir ve farklı durumlara yönelik çözüm önerileri geliştirmeleri sağlanır. Ayrıca liderlik rolü verilerek bazı çocukların yoklama alma veya etkinlik akışını anlatma görevleri üstlenmesi sağlanır.
Destekleme:
Daha fazla desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için birebir rehberlik yapılır ve ifadelerini kolaylaştırmak amacıyla görsel destekler kullanılır. Çocukların kendilerini ifade etmeleri için seçenekli sorular sorulur ve cevapları modelleme yoluyla desteklenir. Nefes egzersizleri daha basit ve tekrar ederek uygulanır. Çember etkinliğinde konuşmak istemeyen çocuklara jest ve mimiklerle katılım imkânı verilir, gerektiğinde öğretmen çocuğun yanında bulunarak yönlendirme yapar.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: “Aile katılımı kitabı sayfa 34 “evlere gönderilir. Ailelerden çocuklarıyla birlikte günün konusuna yönelik kısa sohbetler yapmaları istenir. Ev ortamında çocukların duygularını ifade etmelerine fırsat verilmesi, “bugün kendini nasıl hissediyorsun?” gibi sorularla iletişim kurulması önerilir. Aileler çocuklarıyla birlikte güvenli alanlar hakkında konuşarak ev çevresinde güvenli–tehlikeli yerleri birlikte gözlemleyebilir. Ayrıca çocukların okulda öğrendiklerini evde anlatmaları teşvik edilir ve ailelerin bu anlatımları dinleyerek destekleyici geri bildirim vermeleri istenir.
Toplum Katılımı: Okul çevresinde güvenli alanları tanıma amacıyla kısa gözlem gezileri yapılabilir. Çocuklar okul bahçesinde veya yakın çevrede güvenli oyun alanlarını inceleyerek gözlem yapar. Ayrıca okul içinde “Günlük Paylaşım Panosu” oluşturularak çocukların duygu ve düşüncelerini ifade eden çizim veya sözleri sergilenir. Böylece çocukların topluluk içinde kendini ifade etme ve paylaşma becerileri desteklenir.


 
GÜNLÜK PLAN
19.04.2027
 
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
TAKB. Konuşma

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak 

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.3. Görsel Hakkında Eleştirel Düşünme
OB4.3.SB1. Görseli sorgulamak
OB4.3.SB2. Görsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akıl yürütmek

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.a. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TAKB.2.b. Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir.
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.ç. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur. 

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Kuklalar, karton kutular, yapıştırıcı, çeşitli artık materyaller, balonlar
Sözcükler: Taşıt, ulaşım 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir. 
 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2., E2.3.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b., E2.3.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.1.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Toplanma müziği açılır ve sınıfın toplanması sağlanır. Temizlik-beslenme-temizlik rutini uygulanır. Çocukların beslenme öncesi ve sonrası ellerini doğru şekilde yıkamaları, su, sabun, peçete vb. malzemeleri doğru ve tasarruflu kullanmaları konusunda rehberlik edilir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).

ETKİNLİKLER
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Evlerinden getirdikleri şurup ya da ilaç kutularını kullanılarak bir taşıt tasarlamaları istenir. Masaya çeşitli artık malzemeler konarak çocukların kullanmalarına rehberlik edilir. Tasarlanan taşıtlar sınıfta uygun bir yere yerleştirilir (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.ç.).
Ardından “Taşıtlar ve Trafik” adlı kukla oyunu oynatılır (TADB.1.b.).
Taşıtlar ve Trafik
Eda Abla: Aliş ben geldim, nasılsın?
Aliş: Eda abla hoş geldin, o elinde tuttuğun nedir?
Eda Abla: Bugün seninle ve arkadaşlarınla taşıtlar ve trafikle ilgili sohbet edeceğim. Bu elimde gördüğünde trafik ışıklarını gösteren bir resim
Aliş: Eda abla iyi ki geldin. Ben de trafik ışıklarının rengini hep şaşırıyorum, sürekli anneme soruyorum.
Eda Abla: Tamam o zaman başlıyorum. Taşıtlar, insanları ve çeşitli eşyaları, yükleri bir yerden bir yere taşıyan araçlardır. Bu taşıtlarla karada, denizde ve havada yolculuk yaparız.
Aliş: Ben biliyorum, uçaklar havada gider.
Eda Abla: Doğru uçak ve helikopter hava taşıtlarıdır. Gemi, vapur, kayık, sandal, feribot ise deniz taşıtıdır. Otomobil, otobüs, kamyon, tren, bisiklette kara taşıtlarıdır.
Aliş: Benim çok güzel bir bisikletim var.
Eda Abla: Onu sürerken dikkat ediyorsun öyle değil mi?
Aliş: Babam bisikleti aldığı zaman, nasıl kullanacağım hakkında bilgi de verdi.
Eda Abla: Taşıtlar insanlar için çok yararlıdır. İnsanlar yürüyemeyecek kadar uzaklıktaki işlerine, akraba ve tanıdıklarına, hastanelere hep taşıtlarla gider.
Aliş: Trafik nedir Eda Abla?
Eda Abla: Araçların ve yayaların yol üzerindeki geliş gidiş hareketlerine trafik denir. Bizlerin uymak zorunda olduğu kurallar vardır. Yayalar karşıdan karşıya geçerken mutlaka trafik ışıklarına bakarak geçmelidir. Bu ışıkların anlamı ise kırmızı yanınca dur, sarı yanınca hazırlan, yeşil yanınca geç demektir. Ayrıca yollarda beyaz şeritler hâlinde çizilmiş yaya geçitleri vardır. Karşıdan karşıya geçerken bu geçitlerin üzerinden geçmeliyiz.
Aliş: Otobüste de yüksek sesle konuşmak doğru değil.
Eda Abla: Evet otobüslere sıra ile binmeli, ön kapıdan binip arka kapıdan inmeliyiz. Otobüslerde yüksek sesle konuşmak, yerlere çöp atmak, şoförle konuşmak yanlış davranışlardandır.
Aliş: Ben yaşlı teyze ve amcalara yer veriyorum.
Ada Abla: Yaşlı, hasta ve çocuklu kişilere yer vermeliyiz. Ayrıca çok önemli bir kuralı unutuyordum. Arabanın ön koltuğuna çocuklar kesinlikle oturmamalıdır. Arabanın penceresinden dışarı sarkmamalıdır.
Aliş: Ben her zaman arka koltuğa oturuyorum.
Eda Abla: Trafik kurallarına uymalı, kendimizi tehlikelerden korumalıyız. Çocuklar trafik kurallarına uymalıyız, bu hem bizim hem de başkalarının can güvenliği için gereklidir. (Seçkin Tabar)
 
Kukla etkinliğinden sonra soru-cevap tekniği ile değerlendirme yapılır (TAKB.2.a., TAKB.2.b.).
Çocuklara farklı iki renkte ve çocuk sayısından fazla miktarda balon şişirilerek verilir. Çocuklar bir süre balonlarla oynadıktan sonra aynı renkteki balonları bir araya getirmeleri istenir (E3.1.). Çocuklara balonlarla bir oyun oynanacağı söylenir ve çocuklar balonların renklerine göre iki gruba ayrılırlar (KB2.8.SB1). Yere bir çizgi çizilir ve müzik başlatılır. Oyunda amaç, grupların ellerindeki balonları aynı anda mümkün olduğunca karşı tarafa atarak elinden çıkarmasıdır. Kural ise, balonları atarken yerdeki çizgiyi geçmemek gerektiğidir. Müzik durduğunda gruplardaki balonlar sayılır, hangi grupta daha az balon olduğu belirlenir (HSAB.2.a.).
 
DEĞERLENDİRME
• Sanat etkinliğinde yapılan araçların sunumu yapılır.
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları, bilmeceler tekrar edilir. Bahçe ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla trafik kuralları ile ilgili sohbet etmeleri istenir.


GÜNLÜK PLAN 
20.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme/İzleme
TAKB. Konuşma
TAOB. Okuma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Temel Beceriler 
Bulmak
KB2.7. Karşılaştırma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma ilişkin özellikleri belirlemek

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak 
E3. Entelektüel Eğilimler 
E3.1. Odaklanma 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
SDB2.1. İletişim Becerisi 
SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken göz teması kurar. 
SDB2.1.SB3.G3. Göz teması kurar.
SDB2.3. Sosyal Farkındalık Becerisi 
SDB2.3.SB2.G2. Başkalarının duygularını, bakış açılarını ve görüşlerini dikkatle dinler.
Değerler
D3. Çalışkanlık
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
D3.4.4. Kişisel ve grup içi etkinliklerde sorumluluklarını yerine getirir.
D18. Temizlik
D18.1. Kişisel temizlik ve bakımına önem vermek
D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğine dikkat etmek
Okuryazarlık Becerileri 
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek
OB1.3.SB2. Bilgiyi sınıflandırmak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.
TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme
TAKB.2.b. Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme 
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer (TADB.1.b.). Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAOB.1. Resimli öykü kitabı, dijital araçlar, afiş, broşür gibi görsel materyalleri yönetebilme
TAOB.1.a. Kendisine sunulan görsel okuma materyallerini inceler.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesneleri şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
HSAB.2.ç. Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Sözcükler: Krepon 
Materyaller: Oyuncak, top, öykü kitabı, krepon kâğıdı, yapıştırıcı 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıftaki uygun bir zeminde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TADB.2.a., SDB2.1.SB1.G1., SDB2.1.SB3.G3., SDB2.3.SB2.G2.). 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başladıktan sonra öğretmen, merkezleri tanıtır ve “Bugün nerede oynamak istiyorsunuz?” sorusunu sorarak çocukların tercihlerini belirtmeleri istenir. Önceden hazırlanan geçici merkezler varsa çocuklara tanıtılır. Çocukların merkezlere eşit dağılımı için kolye, bilet, mandal gibi aracılar kullanılabilir. Bir merkezde oynamak isteyen fazlaca çocuk olursa sırayla oynamalarına ya da ertesi gün oynamadıkları merkezlerde oynamalarına rehberlik edilir (SDB2.1.SB4.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf rutini ile birlikte sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. Beslenme sonrasında da temizliğe dikkat edilmesi istenir ve hatırlatılarak kontrol edilmesi sağlanır (D18.1.1., D18.1.2.).

ETKİNLİKLER
Çocuklarla birlikte çember biçiminde yere oturulur. “Çocuk” adlı tekerleme hep birlikte söylenir (TAKB.1.b.).
Çocuk
Ağzım minnacık,
Burnum hokkacık,
Yanaklarım elmacık,
Gözlerim boncuk,
Benim adım çocuk.
Çiçekli çayır (Saçlar karıştırılır.)
Sınıf kitaplığından seçilen bir hikâye kitabı çocuklara okunur (TAKB.1.b., TAOB.1.a.). Çocuklar çalışma masalarına alınır. Renkli krepon kâğıtları dağıtılır (E1.1.). Kâğıdın adı ve nerelerde kullanılacağı anlatılır. Ardından yapıştırıcı gösterilerek nasıl kullanacakları açıklanır. Çocuklara üzerinde çiçek resminin olduğu boyama sayfası verilir. Çocuklar diledikleri renkte krepon kâğıdını alır, büzüp küçük toplar hâline getirir ve çiçek resminin üzerine yapıştırırlar. Çizili olan çiçeği krepon kâğıdından yapılan toplarla tamamen kaplamaları için çocuklara rehberlik edilir (HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c., HSAB.2.ç.). Tamamlanan çalışmalar panoya asılarak sergilenir.
Çocuklara eşya saklama oyunu oynanacağı açıklanır (E3.1.). Bir çocuk ebe olarak seçilir, sınıftan bir oyuncak gösterilir. Ardından ebe bir süre için sınıf dışına çıkarılır. Oyuncak, çocuklarla birlikte sınıf içinde bir yere saklanır. Ebe sınıfa girdiğinde oyuncağı çevrede araması istenir (KB1-bulmak). Ebe oyuncağı ararken diğer çocuklar da arı taklidi yapar. Çocuklar, ebe oyuncağa yaklaştığında vızıltı seslerini arttırır, oyuncaktan uzaklaştığında vızıltı sesini giderek azaltırlar. Belirlenen süre içinde ebe oyuncağı bulursa alkışlanır, bulamazsa yeni bir ebe seçilerek oyuna devam edilir (KB2.7.SB1.).
Çocuklar el ele tutuşarak çember olur. Öğretmen çemberin ortasına bir “çiçek kartı” veya küçük bir nesne koyar. Müzik eşliğinde çocuklar çemberi yavaşça döndürür. Müzik durduğunda öğretmen bir yönerge verir (örneğin “çiçek gibi açıl”, “çiçek gibi kapan”, “rüzgârda sallan”, “yere eğil”). Çocuklar yönergeye uygun hareket eder. Daha sonra çember içinden bir çocuk seçilir ve gözleri kapatılır; çiçek nesnesi çember içinde bir arkadaşın elinde saklanır. Gözleri açılan çocuk “çiçeği kim sakladı?” sorusunu tahmin ederek bulmaya çalışır ( E2.3., HSAB1.a., TAKB.2.b. ). Oyun tüm çocuklar sırayla katılacak şekilde devam eder.

DEĞERLENDİRME 
• Bugün oynadığımız oyunun adı neydi?
• Oyuncağı ararken hangi ipucuna göre hareket ettiniz?
• Oyuncağı bulamadığınızda ne hissettiniz?
• Daha önce buna benzer bir oyun oynadınız mı?
• Hikâyemizin adı neydi?
• Parmak oyunumuzu beğendiniz mi?
• Tekerlememizin adı neydi?
• Krepon kâğıtlarıyla ne yaptık?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları, bilmeceler tekrar edilir. Bahçe ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.


GÜNLÜK PLAN
21.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Fen Alanı:
 FBAB4. Bilimsel veriye dayalı tahmin etme 
KAVRAMSAL BECERİLER: 
KB2.11. Gözleme dayalı tahmin etme becerisi
KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma ilişkin ön gözlem ve/ veya deneyimi ilişkilendirmek
 EĞİLİMLER: 
E2. Sosyal Eğilimler
 E2.5.Oyunseverlik
 E3. Entelektüel Eğilimler
 E3.5. Merak ettiği soruları sorma
 PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER: 
Sosyal Duygusal Öğrenme Becerileri:
 SDB2.1. İletişim Becerisi
 SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
SDB2.1.SB2.G4. Duygu ve düşüncelerini bağlama uygun olarak açıklar.
 Değerler:
 D6. Dürüstlük
 D6.2. Doğru ve güvenilir olmak
 D6.2.1. Duygu ve düşüncelerini açıkça ifade eder.
 D13. Sağlıklı Yaşam
 D13.1 Yeterli, dengeli ve sağlıklı beslenmek
 D13.1.1. Sağlıklı ve sağlıksız besinleri ayırt eder.
 Okuryazarlık Becerileri:
 OB1.Bilgi Okuryazarlığı 
OB1.3. Bilgiyi özetleme
 OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cümleleri ile aktarmak) 
OB4.Görsel Okuryazarlık 
OB4.1. Görseli anlama
 OB4.1.SB1. Görseli algılamak 
OB4.1.SB2. Görseli tanımak
 OB4.2. Görseli Yorumlama 
OB4.2. SB1. Görseli incelemek
 ÖĞRENME ÇIKTILARI:
 Fen Alanı:
 FAB.4. Fene yönelik olay ve/veya olgulara yönelik bilimsel veriye dayalı tahminlerde bulunabilme
AB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola çıkarak beslenmenin canlılar için önemini önermelerle ifade eder.
 Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ: 
Kavramlar: Parça-bütün
 Sözcükler: Kök, yaprak, tohum, besin, sebze, meyve
 Materyaller: Sebzeler (havuç, turp, patates, yer elması, marul, maydanoz, dereotu, ıspanak, lahana, fasulye, 
Patlıcan, kabak, domates, salatalık, mısır ve ayçiçeği) makas, sanat etkinliği sayfası
 Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf
 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur.Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler.

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir.

Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde eller yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Çocuklar, sohbet zamanı için çember şeklinde oturur. Onlara, “Büyümek ve gelişmek için neler yapmalıyız?” sorusu yöneltilir. Gelen cevaplar dinlenerek beslenme, uyku, temizlik ve sporun vücudumuz ve gelişimimiz açısından gerekliliği anlatılır. Beslenmenin canlılar için öneminin ne olduğu sorulur. Çocukların düşünmelerine ve cevap vermelerine rehberlik edilir (SDB2.1.SB2.G4. D6.2.1.). Çocuklar sağlıklı olmak için neler yapmamız gerektiği hakkında merak ettiklerini sorması için teşvik edilir. Ardından, “Vücudumuz hareket eder, düşünür, nefes alır, dinlenir, gelişir ve büyür. Bu süreçte bizim vücudumuzu korumak ve gelişimimize yardımcı olmak için birçok şeye dikkat etmemiz gerekir. Bunların başında da beslenme gelmektedir. Günde kaç öğün besleniriz? En az 3 öğün doğru besinlerle beslenmek bizim için oldukça önemlidir. Sağlıklı olan her türlü besin grubundan tüketmek ise yine vücut gelişimimiz için gereklidir (E3.5. D13.1.1.) Özellikle sebze grubunda çok çeşit bulunmaktadır. Birçoğu da sağlığımız için gerekli ve önemlidir. Bizler bitkilerin farklı bölümlerini tüketmekteyiz. (Daha önceden sebzelerden ve meyvelerden bir sepet oluşturulur. Kök, yaprak ve meyve şeklinde çeşitlere veya görsellere yer verilir.). “Gösterdiğim sebze sizce nedir?” Havuç, turp, patates, yer elması gibi sebzeler gösterilir. Bunların toprak altında büyüyen sebzeler olduğu ifade edilir. “Bizler bu sebzelerin yaprakları yerine köklerini yemekteyiz” denir. Bunlara kök sebzeler dendiği söylenir. Uygun bir şekilde çocukların tatlarına bakmalarına yardımcı olunur. Ardından marul, maydanoz, dereotu, ıspanak, lahana vb. sebzelerden öğrencilere göstererek bu besinlerin de yaprak sebzeler olduğu ifade edilir. Bu besinlerin köklerinin toprak altında bulunduğu, toprak üstünde kalan bölümlerinin ise bizler için faydalı besinler olduğu ifade edilir. Tatlarına bakmak isteyen çocuklara deneme fırsatı verilir. Ardından fasulye, patlıcan, kabak, domates, salatalık vb. sebzelerin de bitkinin meyve kısımlarını oluşturduğu belirtilir; bu bitkilerin de meyvelerini yiyerek beslenmemize katkı sağlandığı ifade edilir (OB4.2. SB1.   OB1.3.SB3.)   Mısır ve ayçiçeği gibi bazı besinlerin ise tohumlarını tükettiğimiz de ifade edilir. (FAB.4.a.)Daha önceden hazırlanmış resimli kartlar öğrencilere verilir, sebzeler tekrar edilir (OB4.1.SB1. OB4.1.SB2..). Sebzeler ve sebzelerin büyütülmüş hallerinden bir kesitin bulunduğu resimler bulunarak eşleştirme çalışmaları yapılır; aynı zamanda kök, yaprak ve meyve şeklinde kategorize edecekleri bir oyun oynayacakları ifade edilir (KB2.11.SB1.E2.5.)  Masa üzerine hafıza kartları şeklinde ters olarak yerleştirilen kartlar çevrilerek eşleştirme yapılması istenir. Sınıf dinamiğine uygun olarak oyuna devam edilir.
DEĞERLENDİRME
Sağlıklı olmak için nasıl beslenmeliyiz?
  Sağlıklı beslenmek için hangi besinleri tercih etmeliyiz?
  En çok sevdiğiniz sebzeler hangileridir?
  Sebzeler tatlı olsaydı tatları neye benzerdi?
  Sizce sebze yemeyi en çok hangi hayvanlar seviyor? Neden?

FARKLILAŞTIRMA: 
Zenginleştirme: Kök, yaprak ve tohum sebzelerden büyük bir poster tasarlanarak sınıfa asılabilir. Çocuklar için dijital etkinlik oluşturma programlarından interaktif eşleştirme ve gruplama oyunları hazırlanabilir. Bahçede hazırlanan bir alana yerleştirilen kök sebze, yaprak sebze ve tohum sebze görselleri ya da maketlerini oryantiring (yönbul) yöntemiyle bulma oyunu çocuklarla oynanabilir. Bunun için çocuklara basit haritalar hazırlanabilir. Örneğin çocuklar; tavşanlar, köstebekler ve kuşlar gibi üç gruba ayrılarak kuşlar tohum sebzeleri, tavşanlar yaprak sebzeleri ve köstebekler kök sebzeleri harita yardımıyla bulmaya çalışabilirler. Bulunan ürünler sınıfa bir mezura ve mutfak terazisi getirilerek ölçülebilir veya tartılabilir, sonuçlar grafik haline getirilebilir. Birlikte yaprak sebzelerden sebze çorbası, kök sebzelerden salata vb. ürünler yapılmasına fırsat verilebilir. 
Destekleme: Büyümek ve gelişmek ile ilgili çocuklara görseller gösterilebilir veya dijital içerik izletilebilir. Hafıza kartlarının sayıları azaltılabilir, arttırılabilir, boyutları büyütülebilir. Çocuklara hafıza kartları eşleştirme etkinliği tamamlama sürecinde ek süre verilebilir. Çeşitli türlerde geri bildirim verilerek çocukların etkinliğe katılımları desteklenebilir. Gerekiyorsa çocuklara farklı türlerde ipuçları ve yardım sunularak destek olunabilir. Çocukların bireysel özelliklerine ve gereksinimlerine göre konuşarak, göstererek veya işaret ederek sorulara cevap vermeleri sağlanabilir. 
AİLE / TOPLUM KATILIMI: 
Aile Katılımı: Ailelere gün içerisinde yapılan etkinlikten bahsedilir. Hafta sonu etkinliği olarak eğlenceli tabaklar etkinliği önerilerek sebzeleri yeme konusunda alternatif oluşturmaları istenir. 
Toplum Katılımı: Çocuklarla bir pazar yeri ziyaret edilerek pazardaki sebzeleri tanımalarına ve tanıdıkları sebzeleri bulmalarına olanak sağlanır.

















GÜNLÜK PLAN
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ALAN BECERİLERİ 
Müzik Alanı
MSB2. Söyleme
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sosyal Alan
SBAB8. Coğrafi Sorgulama

KAVRAMSAL BECERİLER 
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB1. Merak ettiği konuyu tanımlamak 
KB2.8.SB2. İlgili konu hakkında sorular sormak (5N1K)
 
EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.1. Merak
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
D19. Vatanseverlik
D19.2. Millî kimliğini tanımak
D19.2.1. Millî bayramların ve anma günlerinin önemini fark eder. 
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.a. Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar. 
HSAB.2.b. Nesnelere şekillendirir. 
HSAB.2.c. Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.
Sosyal Alan
SAB.2.Toplumsal yaşama yönelik kültürel unsurları/durumları çözümleyebilme
SAB.2.b. Mustafa Kemal Atatürk’ün Türk toplumu açısından önemini fark eder.
Müzik Alanı
MSB.3. Söyleme becerilerini sınıf içinde sergileyebilme
MSB.3.b. Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını bireysel olarak/grupla uyum içinde söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Yeşil ve mavi renk el işi kâğıdı 
Sözcükler: Armağan 
Kavramlar: 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (TADB.1.b., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve öğrencilerini gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir.

ETKİNLİKLER 
Çocuklar Atatürk merkezine alınır (OB4.1.SB2., E1.1.). Merkezdeki resimler incelenerek Atatürk’ün hayatı, Türk Toplumu için yaptıkları hakkında sohbet edilir. Atatürk’ün yurdumuzu düşmanlardan kurtarmak için çok çalıştığı, TBMM’yi kurduğu, 23 Nisan’ı çocuklara armağan ettiği konularında sohbet edilir (D19.2.1., SAB.2.b.). 
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramının yaklaştığı söylenip Atatürk’ün dünya üzerindeki bütün çocukları çok sevdiği ve onun için de bu bayramı onlara armağan ettiği söylenir (KB2.8.SB1., KB2.8.SB2). Ardından “Atatürk Sevgisi” adlı parmak oyunu önce öğretmen tarafından sonra çocuklarla tekrar edilerek söylenir (E2.5.).
Atatürk Sevgisi
Atatürk çocukları çok severmiş. (İki kol başın üzerinden yanlara doğru açılır.)
Bu güzel ülkeyi bizlere armağan etmiş. (Eller kucakta kavuşturulur.)
Görebilseydim Ata’mı,
Yanaklarından öperdim önce. (Yanaklar tutulur, öpme hareketi yapılır.)
Çiçek bahçesinden çiçek toplardım. (Ellerle çiçek toplarmış gibi yapılır.)
Önce gül, (Sağ elin başparmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Menekşe, (Sağ elin işaret parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Papatya, (Sağ elin orta parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Sonra lale. (Sağ elin yüzük parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Gelincik de toplar. (Sağ elin serçe parmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.) 
Ata’ma armağan ederdim. (Sağ elde çiçek varmış gibi tutulur ve uzatılır.) (Seçkin Tabar)

Ardından “23 Nisan” şarkısı çocuklarla birlikte söylenir, birkaç kez tekrar edilir (MSB.3.b.).
23 Nisan
Sanki her tarafta var bir düğün.
Çünkü en şerefli en mutlu gün
Bugün yirmi üç Nisan,
Hep neşeyle doluyor insan.
İşte, bugün bir meclis kuruldu,
Sonra hemen padişah kovuldu.
Bugün yirmi üç Nisan,
Hep neşeyle doluyor insan.
Bugün, Atatürk’ten bir armağan,
Yoksa tutsak olurduk sen inan.
Bugün yirmi üç Nisan,
Hep neşeyle doluyor insan. (Anonim) 
Çocuklar çalışma masalarına davet edilir. Masaların üzerinde kırmızı, beyaz, mavi ve yeşil fon kartonları, renkli el işi kâğıtları, parmak boyası, pastel boya, makas, yapıştırıcı ve çiçek şablonları hazır bulundurulur. Öğretmen, çocuklara Atatürk’ün çocuklara duyduğu sevgi ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nı tüm dünya çocuklarına armağan etmesinden söz ederek bugün Atatürk’e sevgilerini sanat yoluyla ifade edeceklerini açıklar (OB4.1.SB2., D19.2.1., KB2.8.SB1.). Öncelikle çocuklardan kırmızı fon kartonunun ortasına Atatürk siluetini veya öğretmen tarafından hazırlanan Atatürk görselini yapıştırmaları istenir. Daha sonra çocuklar renkli el işi kâğıtlarından çiçekler keser ya da hazır çiçek şablonlarını boyayarak süslerler. Her çiçeğin ortasına öğretmenin rehberliğinde "Sevgi", "Barış", "Mutluluk", "23 Nisan", "Çocuk", "Bayram" gibi kelimeler yazılır veya çocukların söyledikleri ifadeler öğretmen tarafından not edilir (E1.1., HSAB.2.a.).
Çocuklar hazırladıkları çiçekleri Atatürk görselinin çevresine yapıştırarak bir "Sevgi Bahçesi" oluştururlar. Ardından parmak boyasıyla kırmızı ve beyaz renklerde parmak izi baskıları yaparak Türk bayrağını çağrıştıran süslemeler eklerler. Çalışma sırasında çocuklarla renkler, şekiller ve oluşturdukları çiçeklerin anlamı üzerine sohbet edilerek duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri desteklenir (E2.5., HSAB.2.b.).
Etkinlik tamamlandıktan sonra her çocuk hazırladığı çalışmasını arkadaşlarına göstererek "Atatürk'e neden çiçek armağan etmek isterdin?" sorusunu cevaplar. Böylece çocukların kendilerini sözlü olarak ifade etmeleri, arkadaşlarını dinlemeleri ve farklı görüşlere saygı göstermeleri desteklenir (KB2.8.SB2., HSAB.2.c.). Hazırlanan tüm çalışmalar sınıf panosunda "Atatürk'e Sevgi Bahçemiz" başlığı altında sergilenir. Sergi gezilerek çocukların birbirlerinin çalışmalarını incelemelerine fırsat verilir, gösterdikleri özen ve emek takdir edilir. Etkinlik, çocukların 23 Nisan'ın anlam ve önemini sanat yoluyla pekiştirmelerine, ince motor becerilerini geliştirmelerine, estetik bakış açısı kazanmalarına ve Atatürk'e duydukları sevgi ile millî değerleri yaratıcı yollarla ifade etmelerine olanak sağlar (OB4.1.SB2., E1.1., D19.2.1., KB2.8.SB1., KB2.8.SB2., E2.5., HSAB.2.a., HSAB.2.b., HSAB.2.c.).

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 16 yönergeler doğrultusunda uygulanır.     (HSAB.2.a. HSAB.2.b., HSAB.2.c.).
 Belirli gün ve haftalar kitabı sayfa 16 uygulanır.

 DEĞERLENDİRME 
Bugün hangi özel gün hakkında konuştuk?
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı'nı bize kim armağan etti?
Atatürk çocukları neden çok severdi?
Atatürk ülkemiz için hangi önemli çalışmaları yaptı?
TBMM ne zaman ve neden kurulduğunu hatırlıyor musun?
Parmak oyununda hangi çiçeklerin adı geçiyordu?
Söylediğimiz 23 Nisan şarkısında en çok hangi bölümü sevdin?
Sanat etkinliğinde neler yaptın?
Atatürk'e bir çiçek armağan edecek olsaydın hangi çiçeği seçerdin? Neden?
Hazırladığın çalışmada en çok hangi bölümü yapmaktan hoşlandın?
Arkadaşlarının çalışmalarında en beğendiğin özellik neydi?
23 Nisan kutlamalarında neler yapmak istersin?
 
 FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı kutlamalarına ait eski ve yeni fotoğraflar incelenir. Çocuklarla farklı ülkelerde yaşayan çocukların bayrama katılımı hakkında sohbet edilir. İsteyen çocuklar hazırladıkları "Sevgi Bahçesi" çalışmasına kendi çizdikleri Türk bayrağı, balon veya çocuk figürlerini ekleyerek çalışmalarını zenginleştirir.
Destekleme: İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara önceden hazırlanmış büyük boy çiçek şablonları sunulur. Makas kullanmakta zorlanan çocuklara kesilmiş materyaller verilir ve yapıştırma sürecinde bireysel rehberlik sağlanır. Sözel ifade desteğine ihtiyaç duyan çocukların duygu ve düşüncelerini resim gösterme, işaret etme veya kısa cümlelerle ifade etmeleri desteklenir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde Atatürk ve 23 Nisan hakkında sohbet etmeleri, çocukluklarında katıldıkları 23 Nisan kutlamalarına ait varsa fotoğraf veya anılarını çocuklarıyla paylaşmaları istenir. Çocukların evde aile bireyleriyle birlikte Türk bayrağı, 23 Nisan temalı bir resim veya Atatürk’e sevgi mektubu hazırlayarak sınıfa getirmeleri teşvik edilir. Bu çalışmalar sınıfta oluşturulacak 23 Nisan Anı ve Sevgi Köşesinde Sergilenir.
Toplum Katılımı
Çocuklarla birlikte okulda düzenlenecek 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı kutlama programına katılım sağlanır. Hazırlanan "Atatürk'e Sevgi Bahçemiz" panosu okulun ortak alanında sergilenerek diğer sınıfların öğrencileri ve öğretmenleriyle paylaşılır. Böylece çocukların milli bayram bilinci geliştirmeleri, hazırladıkları çalışmaları toplumla paylaşmaları ve ortak kutlama kültürüne katılmaları desteklenir.





GÜNLÜK PLAN
26.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Türkçe Alanı
TAOB. Okuma
TAKB. Konuşma
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
 
KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.4. Çözümleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara ilişkin parçaları belirlemek 

EĞİLİMLER
E1. Benlik Eğilimleri
E1.5. Kendine Güvenme (Öz Güven)
E.3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve Düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D4. Dostluk
D4.4. Arkadaşlarını ve onlarla vakit geçirmeyi önemsemek
D4.4.1. Arkadaşlarıyla vakit geçirmekten keyif alır. 
D4.4.2. Arkadaşlarıyla oynamaya istekli olur.
Okuryazarlık Becerileri
OB1. Bilgi Okuryazarlığı
OB1.3.Bilgiyi Özetleme
OB1.3.SB1. Bilgiyi çözümlemek
OB1.3.SB2. Bilgiyi sınıflandırmak
OB1.3.SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi cümleleri ile aktarmak)

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme. 
TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.
TADB.2.b. Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.
TAKB.1. Konuşma sürecini yönetebilme
TAKB.1.a. Yetişkin yönlendirmesiyle konuşacağı konuyu seçer.
TAKB.1.b. Konuşmaya başlamak için uygun zamanı bekler ve yetişkin yönlendirmesiyle bir konu hakkında konuşur.

Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.c. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
 Kavramlar: Aynı, benzer, farklı  
Sözcükler: Kitap, hikâye, masal, yazar, resim, kapak, sayfa, kütüphane, kitaplık, aynı, benzer, farklı.
Materyaller: İrem ve Gamze kuklaları, masal kitabı, gazete ve dergilerden kesilmiş resimler, A4 kâğıdı, pastel boya, makas, yapıştırıcı, resim kartları, Mira ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 3 (s. 37), kalem.
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Türkçe etkinlik merkezi, sanat etkinliği masaları, çalışma masaları, oyun alanı, sınıf içi öğrenme ortamı.

 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (E1.5., TADB.1.b., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (TAKB.1.a., TAKB.1.b.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D4.4.1., D4.4.2.). 
 
BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Öğretmen çocuklara kuklalarla bir hikâye anlatır (TADB.1.b., TADB.2.a., TADB.2.b.).
İrem: Lay lay lay, yaşasın mutluyum, mutluyum, çok mutluyum.
Gamze: Aaa... İrem bu ne sevinç böyle... Söyler misin bana neden bu kadar mutlusun?
İrem: Mutluyum, mutluyum, çok mutluyum çünkü...
Gamze: Eee... Hadi ama söyle artık!
İrem: Söylemeyeceğim, biraz merak et.
Gamze: İrem lütfen söyle.
İrem: Peki söyleyeceğim, yok yok söylemeyeceğim, bak sana ipucu vereyim.
Gamze: İpucuna gerek yok, buldum, annen sana yeni bebek aldı.
İrem: Hayır bilemedin, bilemedin.
Gamze: O zaman annen seni parka götürecek, bu yüzden mutlusun.
İrem: Parka gitmek beni çok mutlu eder ama yine bilemedin.
Gamze: O zaman yeni elbise aldın ya da ayakkabı.
İrem: Hayır bak sana ipucu vereyim dikkatle dinle lütfen.
Gamze: Tamam.
İrem: Biz çocuklar çok severiz. Kapaklı, içi resim ve yazılı, annemiz, babamız, öğretmenimiz, bize her zaman okur.
Gamze: Bunu bilmeyecek ne var “masal kitabı” öyle değil mi?
İrem: Evet bildin, annem bana masal kitabı alacak.
Gamze: Ne güzel kitabını bana da gösterir misin?
İrem: Tabii ki annem masal anlatırken seni de çağırırım birlikte dinleriz, ne dersin?
Gamze: Olur derim. Teşekkür ederim İrem, biliyor musun bende kitapları çok seviyorum. Kitaplığımda pek çok masal kitabım var.
İrem: Gamze, annemden izin alıp size gelsem, bana kitaplarını gösterir misin?
Gamze: Tabii ki gösteririm, hadi gidelim o zaman.
İrem: Lay lay lay mutluyuz, mutluyuz, biz çok mutluyuz. (Seçkin Tabar)
Kitap okumanın faydaları, neden kitap okuduğumuz, kitaplara zarar vermemek için ne yapmalıyız konularında sohbet edilir (OB1.3.SB1., OB1.3.SB2., OB1.3.SB3.). Gazete, dergi ve çeşitli yayınlardan kesilmiş, insan, hayvan, bitki vb. varlıklarla ilgili resimler masalara konur. Çocuklara A4 kâğıtları dağıtılır. Kâğıt ortadan ikiye katlanır (HSAB.1.c.). Masada bulunan resimleri kullanarak bir hikâye kitabı oluşturmalarına rehberlik edilir (SNAB.4.b., SNAB.4.c). Çocuklar pastel boyalarını da kullanarak resimleri tamamlamalarına rehberlik edilir (KB2.4.SB1). Etkinlik tamamlanınca çocuklara hikâyelerinin adı sorulur. Kalemle kitapların üzerine çocukların söylediği isimler yazılır.

Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen, masalarda bulunan çalışma sayfalarını dağıtır ve sayfadaki görselleri dikkatlice incelemelerini ister. (Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 37) Çocuklara "Resimleri dikkatlice inceleyelim. Her sırada baştaki kare çerçeve içinde yer alan varlığın aynısını bulup daire içine alalım." yönergesi verilir. Etkinlik sırasında çocukların görselleri karşılaştırmaları, aynı, benzer ve farklı olan özellikleri fark etmeleri için sorular yöneltilir. Her sıradaki görseller birlikte incelenerek "Hangisi tamamen aynı?", "Hangisi benziyor ama aynı değil?", "Hangisi diğerlerinden farklı?" gibi sorularla çocukların dikkat, görsel algı ve karşılaştırma becerileri desteklenir. Etkinlik tamamlandıktan sonra çocuklar cevaplarını arkadaşlarıyla karşılaştırır ve doğru eşleştirmeler birlikte kontrol edilir. Böylece çocukların gözlem yapma, benzerlik ve farklılıkları ayırt etme, yönergeleri takip etme ve dikkatlerini belirli bir süre sürdürebilme becerileri desteklenir (E1.1.KB2.4.SB1))

Çocuklar oyun alanına davet edilir. Öğretmen her çocuğa bir resim kartı dağıtır ve kartların sınıf içerisinde bir eşinin bulunduğunu söyler. Müzik eşliğinde sınıf içinde dolaşan çocuklardan müzik durduğunda ellerindeki kartın aynısını taşıyan arkadaşını bulmaları istenir. Eşini bulan çocuklar birlikte sınıfta bulunan nesneleri inceleyerek öğretmenin gösterdiği bir nesnenin aynısını, ardından benzeyen ve son olarak farklı olan bir nesneyi bulup gösterirler. Buldukları nesneler hakkında "Bu nesneler neden aynı?", "Hangi özellikleri benziyor?", "Hangisi diğerlerinden farklı?" soruları yöneltilerek çocukların gözlem yapmaları, benzerlik ve farklılıkları ifade etmeleri desteklenir. Etkinlik sonunda tüm çocuklarla birlikte bulunan nesneler tekrar incelenir ve aynı, benzer ve farklı kavramları pekiştirilir. (KB2.4.SB1)
 
 
DEĞERLENDİRME
• Etkinliğimizde neler yaptık?
• Hikâyenizi oluştururken nasıl bir yol izlediniz?
• Hikâyenizi oluştururken neler hissettiniz? 
• Hikâyenizi kime armağan etmek istersiniz?
• Hikâyenizin adı neydi?
• Kitap okumak neden önemlidir?
 
 FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklar oluşturdukları hikâye kitaplarını arkadaşlarına anlatmaları için teşvik edilir. İsteyen çocuklar hikâyelerine yeni karakterler ekleyerek veya farklı bir son oluşturarak hikâyelerini zenginleştirir. Aynı, benzer ve farklı kavramlarını pekiştirmek amacıyla sınıftaki nesneler kullanılarak ek eşleştirme ve sınıflandırma çalışmaları yapılır.
Destekleme: Desteğe ihtiyaç duyan çocuklara hikâye oluştururken daha az sayıda resim sunulur ve olayları sıralamaları için öğretmen rehberlik eder. Aynı, benzer ve farklı kavramlarını ayırt etmekte zorlanan çocuklarla bire bir çalışılarak somut nesneler üzerinden karşılaştırmalar yapılır ve sözel ipuçları verilerek etkinliğe katılımları desteklenir.
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: “Aile katılımı kitabı sayfa 35 evlere gönderilir.” Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde bir hikâye kitabı okumaları, kitabın kapağını, kahramanlarını ve olaylarını birlikte incelemeleri istenir. Okuma sonrasında çocukların hikâyeyi kendi cümleleriyle ailelerine anlatmaları teşvik edilir.
Toplum Katılımı: Çocuklarla okul kütüphanesi ziyaret edilerek kitaplar incelenir ve kitapların doğru kullanımı hakkında sohbet edilir. İmkân olması durumunda okul kütüphanesinde görevli personel veya bir öğretmen tarafından çocuklara kitapların korunması ve kitap okuma alışkanlığı hakkında kısa bir bilgilendirme yapılır.
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ALAN BECERİLERİ

Fen Alanı
FBAB1. Bilimsel Gözlem Yapma
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.7. Karşılaştırma Becerisi
KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma ilişkin özellikleri belirlemek

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.2. Sorumluluk 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D14. Saygı
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.1. Her ferdin değerli olduğunu kabul eder. 
D14.1.2. Yeni bir ortama girdiğinde selam verir.
D18. Temizlik
[bookmark: _Hlk186205470]D18.2. Yaşadığı ortamın temizliğini dikkat etmek
D18.2.3. Ev, sınıf, okul bahçesi gibi ortak alanların temizliğinde görev alır.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler.
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme 
HSAB.2.b. Nesnelere şekillendirir. 
Fen Alanı
FAB.1. Günlük yaşamında fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yönelik bilimsel gözlem yapabilme
FAB.1.a. Nesnelerin betimsel/fiziksel özelliklerine yönelik gözlemlerini ifade eder.
FAB.1.c. Materyallerin gözlemlenebilir özellikleriyle ilgili verileri duyuları aracılığıyla toplar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ 
 Materyaller: Mavi Ve Kırmızı Parmak Boyası, A4 Kâğıdı, Çalışma Sayfası, İp, Oyuncaklar, Hikâye Metni
Sözcükler: Mor, menekşe, çiçek, karışım, bahçe
Kavramlar: Renk (mor), karışım, büyük-küçük, denge, yön (ileri-geri)
 Eğitim/Öğrenme Ortamları: Sınıf ortamı, sanat köşesi, oyun alanı, pano alanı


ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (D14.1., D14.1.2., SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Sanat merkezinde çalışmalar yapılır. Çocuklara mor tonlarında hazırlanmış çeşitli materyaller dağıtılır: mor renkli kâğıt parçaları, kumaş kırpıkları, düğmeler, ipler, pul, kapaklar ve renkli kartonlar. Ayrıca A4 veya fon kartonu temel zemin olarak verilir. Öğretmen çocuklara “Bugün mor renkli bir dünya oluşturacağız” yönergesini verir. Çocuklar istedikleri materyalleri seçerek kâğıt üzerine yapıştırırlar. İsteyen çocuk bir mor çiçek, isteyen mor bir ev, isteyen de tamamen soyut bir mor tasarım yapabilir.
Etkinlik sırasında öğretmen yönlendirici sorular sorar:
“Bu nesne nerede kullanılabilir?”, “Bunu hangi mor şeyle eşleştirebilirsin?”, “Mor başka nerelerde karşımıza çıkar?” Çocuklar yapıştırma işlemini tamamladıktan sonra çalışmalar kuruması için bırakılır. Ardından her çocuk çalışmasını arkadaşlarına kısaca anlatır.
Çalışmalar tamamlandığında panoda “Mor Dünyamız” köşesi oluşturularak sergilenir.


BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir.
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır (D18.2.3.). Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Çocuklara sorumluluk verilerek okula gelirken mor renkli bir oyuncak getirmeleri istenir (E2.2.). Çocuklar birbirlerinin oyuncaklarını inceler. (KB2.7.SB1.). Sınıftaki mor renkli nesneler bulunur. (FAB.1.a., FAB.1.c.). Çocuklara mavi ve kımızı renkli parmak boyaları verilir. İki rengi karıştırmaları için rehberlik edilir (HSAB.2.b.). Ortaya hangi rengin çıktığı sorulur. Rengin mor olduğu açıklanır. Elde edilen renkle A4 kâğıtlarına parmaklarıyla resim yapmaları istenir (SDB1.2.SB2.). Çalışma bittikten sonra resimler panoya asılır. El ve masa temizliği yapılır. Öğretmen çocuklara kısa bir hikâye anlatır (TADB.1.b.).
Mor Menekşe 
Buse, anneannesinin evindeydi. Anneannesi bahçedeki çiçekleri suluyordu. Hem toprakta hem saksıda birçok çiçek vardı. Buse “Anneanne, sen çiçekleri çok mu seviyorsun?” diye sordu. Anneannesi “Evet, hem de çok seviyorum.” diye cevap verdi. Anneannesi menekşeleri suluyordu. Buse “Anneanne, bu çiçeğin adı ne?” diye sordu merakla. Anneannesi “Bu çiçeğin adı menekşe!” dedi. Buse “Anneanne, menekşeler sadece mor renkli mi olur?” dedi. Anneannesi “Hayır, başka renklerde de olurlar.” diye cevap verdi ve ekledi “Salondaki saksıda menekşe var. O saksıyı alıp getirir misin?” Buse salona gitti. Salonda birçok saksı vardı. Menekşe hangi saksıdaydı acaba? Buse çiçeklere baktı. İşte bahçede gördüğü çiçeğin aynısı karşısında duruyordu. Hemen saksıyı alarak bahçeye çıktı. Anneannesine saksıyı uzattı. Anneannesi “Bu çiçeği sana veriyorum Buse, ona çok iyi bak!” dedi. Buse çok mutlu olmuştu. (Seçkin Tabar)
Anlatılan hikâye soru cevap tekniği ile değerlendirilir. 
Çocuklara A4 boyutunda üzerinde sadece yeşil çiçek sapları ve yaprakları bulunan bir çalışma sayfası dağıtılır. Öğretmen, “Bugün mor bir çiçek bahçesi oluşturacağız” diyerek etkinliği tanıtır.
Çocuklara kırmızı ve mavi parmak boyaları verilir. Öğretmen rehberliğinde bu iki rengin karıştırıldığında mor rengin oluştuğu hatırlatılır. Çocuklar parmaklarını önce kırmızı, sonra mavi boyaya batırarak ya da iki rengi yan yana kullanarak farklı mor tonları elde ederler.
Elde ettikleri mor renklerle çiçek saplarının üzerine parmak baskısı yaparak çiçekler oluştururlar. Her çocuk kendi bahçesini tasarlar; bazı çocuklar tek büyük çiçek yaparken bazıları çok sayıda küçük çiçek yapabilir.
Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara “Çiçekler nasıl kokar?”, “Senin çiçeğin kim için açtı?” gibi sorular sorarak yaratıcılığı destekler.
Çalışma tamamlandıktan sonra ürünler kurutulur ve sınıf panosuna “Mor Çiçek Bahçemiz” başlığı ile asılır. Ardından çocuklarla birlikte çalışmalar incelenir ve kısa bir değerlendirme yapılır. (HSAB.2.b.).
Ardından konu ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 38”  yönergeleri çalışılır (TAEOB.6.a., OB4.1.SB2.). 
Öğretmen rehberliğinde baştan başlayarak ayaklara doğru ısınma hareketleri yapılır. Birkaç defa tekrarlandıktan sonra etkinliğe başlanır. Oyun alanının zeminine ip düz bir şekilde yere yerleştirilir. Çocuklar ip üzerinde ileri-geri yürüyerek çizginin üstünden düzgün bir şekilde geçmeleri, atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketleri, tek ayak üzerinde durma, tek ayak üzerinde sırçama hareketleri yaparlar. (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). Çocuklara “Kedi Fare” oyunu oynanacağı açıklanır. Çocuklar arasından bir fare seçilir. Bu kişinin yüzü duvara döndürülür. Diğer oyunculardan birisi fare olur. Bunu kedi bilmemelidir. Öğretmen kediyi yanına çağırır ve “Arkadaşlarının arasına bir fare saklanmış. Sen buna yaklaşırsan bütün arkadaşların kedi gibi miyavlayacak. Ama uzağında olursan hiçbirinin sesi çıkmayacak.” der. Bundan sonra kedi yavaş, yavaş arkadaşlarının arasında dolaşmaya başlar. Ne zaman kedi miyavlamaları fazlalaşırsa fareye yaklaştığını anlar ve onlar arasında asıl fareyi bulmaya çalışır. Oyunu kazanırsa arkadaşları arasından bir kedi seçme hakkına sahip olur. Oyun çocukların ilgi süresine göre devam ettirilir.
DEĞERLENDİRME
 Mor rengi nasıl elde ettik?
• Hangi iki rengi karıştırdık?
• Senin yaptığın mor resimde neler var?
• Kolaj çalışmasında hangi malzemeleri kullandın?
• Mor renkli başka hangi nesneleri biliyorsun?
• Hikâyedeki menekşe çiçeğinin rengi neydi?
• Oyunlarda kurallara uymak neden önemlidir?
 



FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme:
Mor renk ile farklı tonların (açık mor–koyu mor) farkı fark ettirilir. İsteyen çocuklara ek materyaller verilerek daha detaylı kolaj (örneğin mor manzara, mor hayvanlar) oluşturmaları sağlanır. Hikâyeyi resimleme veya dramatize etme çalışması yaptırılabilir.
Destekleme:
Renk karıştırmada zorlanan çocuklara birebir rehberlik edilir. Hazır kesilmiş büyük materyaller sunularak yapıştırma çalışması kolaylaştırılır. Parmak baskısı yapmakta zorlanan çocuklar için sünger veya pamuklu çubuk alternatif olarak verilir.

AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Aile katılımı kitabı sayfa 36 evlere gönderilir. 
Ailelerden evde çocuklarıyla birlikte mor renkli nesneler bulmaları ve fotoğraflamaları istenir. İsterlerse evde mor yiyecekler (üzüm, erik vb.) birlikte incelenebilir. Çocuklardan ertesi gün buldukları nesneleri sınıfta paylaşmaları beklenir.
Toplum Katılımı:
Yakın çevrede bulunan çiçekçiler, parklar veya bahçeler gezilerek mor çiçekler gözlemlenir. Mümkünse sınıfa bir bitki veya çiçek getirilerek gözlem yapılması sağlanır.
 




































GÜNLÜK PLAN
28.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Matematik Alanı
MAB6. Sayma
MAB3. Matematiksel temsil
Türkçe Alanı
TAEOB. Erken okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERİLER
KB1. Saymak 

EĞİLİMLER
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak 
Değerler
D6. Dürüstlük
D6.1. Samimi olmak
D6.1.1. Üzerine düşen görevleri yerine getirir.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Türkçe Alanı
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.1.b. Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
Matematik Alanı
MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 5 arasında birer ritmik sayar.
MAB.1.b. 1 ile 5 arasında nesne/varlık sayısını söyler.
MAB.5. Farklı matematiksel temsillerden yararlanabilme
MAB.5.a. Çeşitli semboller arasından belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gösterir.
 
İÇERİK ÇERÇEVESİ
  
 Materyaller: 3 ve 4 rakam kuklaları, küçük nesneler (lego, kapak, boncuk, blok vb.), sayı kartları (1–4), müzik çalar, çalışma sayfası, kalem, halka oluşturmak için alan
Sözcükler: Rakam, sayı, kukla, sayma, sıra, önce, sonra, eşleştirme, grup
Kavramlar: 3–4 sayıları, miktar (çok–az), sıra (önce–sonra), yön, ritmik sayma 
Eğitim / Öğrenme Ortamları: Sınıf içi öğrenme alanı, oyun alanı (hareketli etkinlik için boş alan), masa etkinlik köşesi, pano alanı

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir (SDB1.2.SB2.). Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır (D6.1.1.). Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER 
Çocuklara 3 ve 4 rakamlarını pekiştirmek amacıyla sınıfa iki kukla getirilir. Kuklalar “3 rakamı kuklası” ve “4 rakamı kuklası” olarak tanıtılır. Öğretmen kuklaları konuşturarak çocukların ilgisini çeker. 3 rakamı kuklası “Ben 3 tane nesneyi severim” derken, 4 rakamı kuklası “Ben 4 tane nesneyi severim” diyerek kendini tanıtır. Ardından çocuklara karışık halde küçük nesneler (lego, kapak, boncuk, blok vb.) verilir. Öğretmen rehberliğinde çocuklardan nesneleri saymaları ve kuklaların isteklerine uygun şekilde 3 veya 4 tane olacak gruplar oluşturmaları istenir (MAB.1.a., MAB.1.b., KB1. Saymak). Çocuklar sırayla nesneleri sayarak doğru kuklaya götürür ve yerleştirir (MAB.5.a., OB4. OB4.1.SB1. ). Etkinlik sırasında öğretmen “Kaç tane oldu?”, “Bu grup 3 mü 4 mü?”, “Hangi kukla bunu ister?” gibi sorularla çocukları yönlendirir. Çocuklar etkinlik boyunca dikkatlerini sürdürerek sürece odaklanır (E3.1. Odaklanma) ve görevlerini tamamlamaya istekli olur (SDB1.2.SB2). Aynı zamanda üzerlerine düşen görevi yerine getirerek sorumluluk bilinci gösterirler (D6.1.1). Çocuklar ritmik sayma ve nesne sayma süreçlerinde 1–5 arası sayıları tekrar eder (MAB.1.a., MAB.1.b.). Kuklalarla yapılan etkileşim sırasında çocuklar hareket ederek etkinliğe katılır (HSAB.3.a.), nesneleri taşıma ve yerleştirme sırasında ise büyük kas becerilerini kullanırlar (HSAB.1.a., HSAB.1.b.). Etkinlik sonunda 3 ve 4 rakamları tekrar edilerek kısa bir pekiştirme yapılır ve öğrenme süreci tamamlanır.
   Çocuklarla 1’den 5’e kadar ritmik sayma çalışmaları yapılır (MAB.1.a., MAB.1.b.). Sayma çalışmaları ardından çocuklar iki gruba ayrılarak yan yana dizilmeleri için rehberlik edilir. Çocukların sırayla kaçıncı sırada durduklarını, kendilerinden önce ve sonra kaçıncı sıradaki arkadaşlarının olduğunu söylemelerine fırsat verilir.
İki ayrı masaya 1–4 arası sayı kartları yerleştirilir (MAB.5.a.). Her çocuğun bir sayı kartı alması istenir. Hareketli bir müzik açılır. Çocuklar sayı kartları ile müzik eşliğinde serbest dans eder (HSAB.3.a.). Müzik durduğunda çocuklardan sayı kartlarını doğru sayı sırasına göre dizmeleri istenir (E3.1., OB4.1.SB1.).
Çocuklar halka olur ve yere çömelirler. Öğretmen “Çömleğinde Ne Var?” adlı oyunun oynanacağını söyler. Sayışma ile bir ebe seçilir. Ebe halkanın dışında dolaşır ve istediği bir çocuğun yanında durarak oyunu başlatır:
Ebe: Çömleğinde ne var?
Çocuk: Yağ var, bal var.
Ebe: Satar mısın?
Çocuk: Satmam.
Ebe: Tattırır mısın?
Çocuk: Tattırmam.
Ebe çocuğun eline hafifçe vurur ve “Al öyleyse, sen o yoldan, ben bu yoldan” diyerek ters yönlerden koşmaya başlar. Amaç boşalan yere önce gelmektir. Önce gelen çömelir, diğer çocuk ebe olur. Oyun çocukların ilgi süresine göre devam ettirilir (HSAB.1.a., HSAB.1.b.).
Etkinliğin ardından çalışma sayfası dağıtılır. Çalışma sayfasında 1–4 arası sayıları tanıma, sıralama ve eksik sayıyı tamamlama etkinlikleri yer alır. Çocuklar verilen yönergeleri takip ederek çalışmayı tamamlar (MAB.5.a., OB4.1.SB1.).

“Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 39” yönergelere uygun tamamlanır. 
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi iki rakamı öğrendik/pekiştirdik?
• 3 rakamı kuklası kaç nesne istiyordu?
• 4 rakamı kuklası kaç nesne istiyordu?
• Kuklaların istediği sayıları doğru yapabildin mi?
• Nesneleri sayarken zorlandın mı, nasıl saydın?
• 1’den 5’e kadar sayarken en çok hangi sayıyı hatırladın?
• Müzik durduğunda sayı kartlarını doğru sıraya koyabildin mi?

FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan 3 ve 4 rakamlarını kullanarak kendi oyunlarını oluşturmaları istenir. Örneğin “3 adım zıpla, 4 kez alkış yap” gibi yönergelerle hareketli sayma çalışmaları yaptırılır. İleri düzey çocuklara 1–5 arası sayıları karışık vererek doğru sıraya dizme ve kendi sayı kuklalarını tasarlama etkinliği verilir. Ayrıca “3 ve 4 ile ilgili nesne bulma yarışı” yaptırılabilir.
Destekleme: Sayma güçlüğü yaşayan çocuklara bireysel rehberlik yapılır. Nesneler azaltılarak (örneğin sadece 3 ve 4 nesne) daha somut çalışma yapılır. Rakam kuklaları görsel olarak büyütülür ve sayma sırasında öğretmen parmakla birebir eşleştirme yaparak destek verir. Gerekirse çocuklara model olunarak birlikte sayma yapılır.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden evde çocuklarıyla birlikte 1–4 arası nesneleri sayma oyunları oynamaları istenir. Günlük yaşamda (oyuncaklar, mutfak malzemeleri vb.) 3 ve 4 tane olan nesneleri birlikte bulmaları ve saymaları önerilir. Aileler çocuklardan bu nesneleri çizerek sınıfa getirmelerini sağlayabilir.
Toplum Katılımı: Sınıf içinde “sayı köşesi” oluşturularak 3 ve 4 rakamlarına uygun nesneler sergilenir. Mümkünse okul içinde başka sınıflarla sayı oyunları paylaşılır veya ortak oyun saati düzenlenir. Okul ortamında sayı avı etkinliği yapılarak çevrede 3 ve 4 ile ilişkilendirilebilecek nesneler gözlemlenir.



[bookmark: _Hlk108267142]   
GÜNLÜK PLAN
29.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Matematik Alanı
MAB1. Matematiksel Muhakeme
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Türkçe Alanı
TAEOB. Erken Okuryazarlık
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERİLER
KB2.16.1. Tümevarıma Dayalı Akıl Yürütme Becerisi
KB2.16.1.SB1. Gözlem yapmak
KB2.16.1.SB2. Örüntü bulmak

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek
SDB2.1.SB2. Duygu ve düşüncelerini ifade etmek
Değerler
D6. Dürüstlük
D6.1. Samimi olmak
D6.1.1. Üzerine düşen görevleri yerine getirir.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak 

ÖĞRENME ÇIKTILARI 
Türkçe Alanı
TAEOB.6. Yazma öncesi becerileri kazanabilme
TAEOB.6.a. Boyama ve çizgi çalışmaları yapar.
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.


Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
Matematik Alanı
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme 
MAB.3.a. Kendisine sunulan örüntüyü kopyalar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Çiçek boyama sayfaları, boya kalemleri, rafya, delgeç
Sözcükler: Örüntü
Kavramlar: Ana Renkler
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir. 

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar. Okula kimlerle geldikleri sorulur (SDB2.1.SB1., SDB2.1.SB2.). Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler. 

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda öğretmen toplanma müziğini açar. Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir (D6.1.1.).
Sağa adım attım, 
Sola adım attım, 
Bir tren yaptım, 
Çuf çuf çuf… 
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkanır. Kahvaltıya geçilir. 
 
ETKİNLİKLER
Öğretmen eline kırmızı, sarı, mavi renklerde Legolar alarak masanın üzerinde örüntü oluşturur (KB2.16.1.SB1., KB2.16.1.SB2.). Oluşturulan örüntüde boşluklar bırakarak çocukların tamamlamasını ister. Çocukların farklı malzemelerle örüntü oluşturmaları için rehberlik eder (MAB.3.a). 
Öğretmen çiçek boyama sayfalarını çocuklara dağıtır. Çocuklardan resimleri sarı, kırmızı ya da mavi renklerden birine boyamalarını ister (TAEOB.6.a.).
Boyama tamamlanınca üst kısmından delgeçle delinip rafya takılarak kolye şekli verilir (SNAB.4.b., SNAB.4.c.). Yapılan bu çiçek kolyeler takılarak oyun alanına geçilir. El ele tutuşarak halka olurlar. Söylenilecek şarkı eşliğinde halka dönmeye başlar. Şarkı sözlerinde hangi renkli çiçeğin adı söylenirse o renkte kolye takanlar halkanın ortasına gelir ve içte bir halka oluştururlar (OB4.1.SB1.). Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda devam ettirilir (E2.5.).
Renkli Çiçekleriz Biz
Biz çok büyük bir bahçeyiz.
Renk renk çiçeklerle süslüyüz.
Sarı çiçekleri alıp ortaya,
Neşe içinde eğleniriz.
Biz çok büyük bir bahçeyiz.
Renk renk çiçeklerle süslüyüz.
Kırmızı çiçekleri alıp ortaya,
Neşe içinde eğleniriz.
Biz çok büyük bir bahçeyiz.
Renk renk çiçeklerle süslüyüz.
Mavi çiçekleri alıp ortaya,
Neşe içinde eğleniriz. (HSAB.3.a.) (Seçkin Tabar)

Daha sonra çalışma sayfaları dağıtılır. “Mira ve arkadaşları çalışma kitabı 3 sayfa 40” yönergelere uygun tamamlanır. 
 Çocuklarla sınıf içinde “Renk Avı Oyunu” yapılır. Çocuklardan sınıf ortamında sarı, kırmızı ve mavi renkte nesneleri bulmaları istenir. Buldukları nesneleri belirlenen alanlara getirerek renklerine göre gruplandırmaları sağlanır. Öğretmen rehberliğinde “Hangi renkten daha fazla var?”, “Hangi renkten daha az var?” gibi sorular sorularak karşılaştırma yapılır. Çocuklar hem renkleri pekiştirir hem de sınıflama ve karşılaştırma becerilerini geliştirir. Etkinlik sonunda bulunan nesneler birlikte gözden geçirilerek kısa bir değerlendirme yapılır  

DEĞERLENDİRME
• Örüntüde hangi malzemeleri kullandık?
• Hangi oyunu oynadık?
• Oyunumuz eğlenceli miydi?
• Siz de kendi örüntünüzü oluşturabilir misiniz?
 
FARKLILAŞTIRMA 
Zenginleştirme: Şiir, tekerleme, müzik, parmak oyunları bilmeceler tekrar edilir. Bahçe ya da sınıf içi oyunlar uygulanır. 
Destekleme: İhtiyacı olan çocuklara gereken bireysel destek sağlanır.
 
AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Çocuklardan ertesi günü yapılacak etkinlik için bir tane ayna getirmeleri istenir. 



 
GÜNLÜK PLAN
30.04.2027
YAŞ GRUBU: 36-48 Ay 

ALAN BECERİLERİ
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sosyal Alanı
SBAB1. Zamanı Algılama ve Kronolojik Düşünme
Türkçe Alanı
TADB. Dinleme
Sanat Alanı
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER 
KB1. Bulmak

EĞİLİMLER
E2. Sosyal Eğilimler
E2.3. Girişkenlik
E3. Entelektüel Eğilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER
Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri 
SDB2.1. İletişim Becerisi
SDB2.1.SB2. Duygu, düşünceleri ifade etmek 
SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık Becerisi)
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karşısında hangi duyguları yaşadığını fark etmek 
Değerler
D3. Çalışkanlık
D3.4. Çalışmalarda aktif rol almak
[bookmark: _Hlk186781141]D3.4.1. Grupla çalışma becerisi sergiler.
D3.4.4. Kişisel ve grup içi etkinliklerde sorumluluklarını yerine getirir.
Okuryazarlık Becerileri
OB4. Görsel Okuryazarlık
OB4.1. Görseli Anlama
OB4.1.SB1. Görseli algılamak

ÖĞRENME ÇIKTILARI
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.
HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.
HSAB.9. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme
HSAB.9.a. Kişisel temizliğini öğretmen gözetiminde yapar.
HSAB.9.b. Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.
Sosyal Alanı
SAB.1. Günlük hayatında zaman kavramını yerinde kullanabilme
SAB.1.a. Sabah, akşam, gece ve gündüz neler yapıldığını söyler.
Türkçe Alanı 
TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme
TADB.1.a. Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer
TADB.1.b. Seçilen materyalleri dinler/izler. 
Hareket ve Sağlık Alanı
HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar
Sanat Alanı
SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4.a. Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.
SNAB.4.b. Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.
SNAB.4.c. Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ
Materyaller: Çarşaf, çakıl taşları, torba, top kap, sıcak su, kesme şeker, gıda boyası Ayna
Sözcükler: Esinti, ada, çözüm, boğuşmak, sürünmek, sandal, tekne, sürüklenmek, erime 
Kavramlar: Derin-Sığ Mutluluk, Üzüntü, Şaşkın 
Eğitim/Öğrenme Ortamları: Öğrenme merkezleri çocukların ilgisini çekecek materyaller eklenir. Eğitim ortamları çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde hazırlanmalıdır. Gün içinde yapılacak etkinliklerle ilgili materyaller önceden hazır edilmeli, çocuk sayısı dikkate alınarak malzemeler temin edilmelidir. 
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlarla selamlaşır. Öğretmen ve çocuklar sınıfın uygun bir yerinde çember şeklinde otururlar (SDB2.1.SB2., E2.3.). Okula kimlerle geldikleri sorulur. Sınıfa sonradan gelen çocuklar sürece dâhil edilir. Yoklama yapılır, hava durumu ve haftanın hangi günü olduğu, okula gelene kadar neler yapıldığı, kendilerini nasıl hissettikleri konularında çocuklarla sohbet edilir (SAB.1.a., E3.1.).

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Güne başlama zamanı sona erdiğinde öğretmen çocuklara hangi öğrenme merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar tercihlerini belirtir. Öğretmen, çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir ve gözlemler (D3.4.1., D3.4.4., TADB.1.a.).

BESLENME, TOPLANMA, TEMİZLİK
Sınıf için rutin haline gelen toplanma müziği açılır ve sınıfın bu müzik eşliğinde toplanmasına rehberlik edilir. Kahvaltı zamanının gelmesiyle birlikte tüm çocuklar ellerini yıkamak ve varsa tuvaletlerini yapmak üzere öğretmen rehberliğinde lavaboya giderler. Temizlik sonrası sıra olunarak kahvaltı için yemekhaneye gidilir. Çocuklar toplanma, temizlik ve kahvaltı süreçlerini gerçekleştirir (HSAB.9.a., HSAB.9.b.).

ETKİNLİKLER
Daire şeklinde büyük bir karton üç eşit parçaya ayırılıp parçaların üzerine mutlu, üzgün, şaşkın ifadeli çocuk resimleri yapıştırılır (OB4.1.SB1.). Kartondan ok şekli hazırlanır (TADB.1.a., TADB.1.b.). Dairenin merkezine küçük bir sünger konup raptiyeyle ok şekli merkeze yerleştirilir. Oluşan duygu çarkıyla bir oyun oynanacağı çocuklara söylenir. Çocuklara sırayla örneklerdeki gibi bazı durum örnekleri sunulur.
– Bugün eve gittiğinde kapıyı sana uzun zamandır görmediğin kuzenin açtı.
– Dışarıdan çok şiddetli bir ses geldi.
– Yolda yürürken birden karşına bir palyaço çıktı.
– Baban işten gelirken dondurma getirdi.
– Birden kardeşin çığlık atmaya başladı. 
– Sınıfta birisi ellerinin üzerinde yürümeye başladı. 
Çocuklara sırayla bu durumlar karşısında kendilerini nasıl hissedecekleri sorulur. Çocuklar yanıtlarını duygu çarkı üzerinde gösterirler (SDB1.1.SB2., KB1. Bulmak).
Çocuklardan okula getirdikleri aynaları alarak kendilerine bakmaları istenir. Çocuklara aynaya bakınca neler görüyorsunuz diye sorulur ve alınan cevaplardan sonra çeşitli yönergeler söylenir.
– Aynaya mutlu bakın.
– Aynaya üzgün bakın.
– Aynaya sinirli bakın.
– Aynaya şaşkın bakın.
Öğretmen “Şimdi de duyu organlarımızı keşfedelim.” der.
– Gözlerimizi çok açarak bakalım.
– Kulağımızı tutalım.
– Burnumuza dokunalım, vb. 
Yönergeleri yerine getirdikten sonra “Ayna” adlı oyun kuralları anlatılarak oynanır. Çocuklardan ikişerli eş olmaları istenir. Eşlerini kendileri seçmeleri için yönlendirilirler. Bir çocuk ayna olur, bir başka çocuk da onun karşısına geçer (HSAB.1.a., HSAB.3.a.). 
Ayna olan çocuk, diğer çocuğun yaptığı hareketlerin aynısını yapmaya çalışır. Şaşıran eşler oyundan çıkartılır. Tek eş kalıncaya kadar oyun devam ettirilir. En sona kalan çift oyunu kazanır, alkışlanarak tebrik edilir.  
Sınıfın ortasına büyükçe bir çarşaf serilir. Çocuklara “Hep birlikte sandalla geziye çıkmaya ne dersiniz?” diyerek çocukların dikkati çekilir (SDB1.1.SB1.). Çarşafın üzerine oturmaları sağlanır. Söylenen ifadeler doğrultusunda canlandırmalar yapılır (SNAB.4.a., SNAB.4.b., SNAB.4.c.). “Hava çok güzel Rüzgârın esintisini hissediyor musunuz? Hava bulutlanmaya, deniz dalgalanmaya başladı. Sandalımız dalgalarla boğuşuyor, dalgalar sandalımızı sürüklüyor. Yağmur da yağmaya başladı. Eyvah! Sandalımıza su dolmaya başladı. Hemen denize atlayalım. Deniz çok derin, dikkat edelim. İleride bir kara gözüküyor. Karaya doğru yüzelim (Sınıfta bir yer ismi verilir, çocuklar oraya sürünerek gitmeleri için yönlendirilir). Oh! Karaya ulaştık sayılır. Sığ yere geldik. Yürüyerek karaya çıkabiliriz. Ama çok yorulduk. Kumlara uzanıp biraz dinlenelim. Şimdi hep beraber etrafı gezelim. Burası küçük bir ada. Bizi burada bulup kurtarmalarını bekleyene kadar ne yapmamız gerektiğini düşünelim. Yanımızda hiçbir şey yok. Haydi, hep birlikte yemek bulmak, uyumak ve bu adadan kurtulmak için neler yapmamız gerektiğine karar verelim.” Sonlandırmaya yakın çocuklara fark ettirmeden yerlere küçük taşlar bırakılır. Öğretmen “Bir gemi, haydi! Hep beraber el sallayıp bağırarak kendimizi gösterelim. Gemi yaklaşana kadar hatıra olarak çakıl taşı toplayalım. Topladığınız taşları çantama koyalım.” denir ve gemiye binerek drama sonlandırılır (HSAB.1.a.). 
Çocuklarla bahçeye çıkılır. Çocukların oyun alanı içinde serbest koşmalarına ve alanı tanımalarına fırsat verilir. Çocuklar çember olur. “Çömelirsen Kurtulursun” oyunu oynanacağı söylenir ve kuralları anlatılır. Çocuklar aralarında bir ebe seçer. Ebe çocukları kovalamaya, çocuklar da kaçmaya başlar. Ebe, yaklaştığı çocuğa eliyle dokunmaya çalışır. Her çocuk ebe yaklaştığı zaman yere çömelir, iki elini başının üzerinde birleştirir (HSAB.1.a.). Bu devinimleri, ebe kendisine dokunmadan yapabilen çocuk kurtulur. Ebe tarafından kendisine dokunulan çocuk ebe olur. Oyun böylece sürer. Oyun tamamlandıktan sonra çocuklarla oyunun değerlendirmesi yapılır.

DEĞERLENDİRME 
Bugün hangi duygu çarkını kullandık?
• Mutlu, üzgün, şaşkın yüz ifadelerinden hangisini göstermek kolaydı?
• Sana verilen durumlarda kendini nasıl hissettin?
• Duygu çarkında doğru yüzü gösterebildin mi?
• Aynaya baktığında hangi yüz ifadelerini yaptın?
• “Ayna” oyununda arkadaşının hareketlerini yaparken zorlandın mı?
• Sandal oyununda en çok hangi kısmı canlandırmayı sevdin?
• Oyunda kurallara uymak neden önemliydi?
• Bahçede oynadığımız oyunda nasıl kurtuldun?
• Bugünkü etkinlikte en çok hangi oyunu sevdin?

 
FARKLILAŞTIRMA
Zenginleştirme: Çocuklardan duygu çarkındaki temel duyguların (mutlu, üzgün, şaşkın) dışında yeni duygu ifadeleri düşünmeleri istenir (örneğin korkmuş, heyecanlı, meraklı gibi). Bu duyguları mimiklerle canlandırmaları ve arkadaşlarının hangi duyguyu gösterdiğini tahmin etmeleri sağlanır. “Ayna” oyununda zorlaştırma yapılarak hareketlerin hızlandırılması veya iki hareketin arka arkaya yapılması istenebilir. Sandal drama etkinliğinde çocuklara küçük rol görevleri verilerek (kaptan, yolcu, dalga sesi çıkaran çocuk vb.) etkinlik daha yaratıcı hale getirilir. Duygu çarkına ek olarak çocukların kendi duygu çarklarını tasarlamaları istenebilir.
Destekleme: Duygu kavramını anlamakta zorlanan çocuklara görsel kartlar ve yüz ifadeleri örnek olarak gösterilir. Duygu çarkında seçim yaparken öğretmen birebir yönlendirme yaparak yardımcı olur. “Ayna” oyununda hareketler sadeleştirilir ve çocukların yalnızca tek hareketi taklit etmesi istenir. Sandal drama etkinliğinde çocuklara fiziksel destek verilerek yönlendirme yapılır ve daha kısa, basit yönergeler kullanılır. Oyunda zorlanan çocuklar eş yerine öğretmenle birlikte katılım sağlayabilir. Bahçe oyununda ise daha güvenli ve sınırlı bir alan seçilerek katılım kolaylaştırılır.
AİLE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelerden çocuklarıyla birlikte evde “duygu aynası” oyunu oynamaları istenir. Aile bireyleri sırayla mutlu, üzgün, şaşkın gibi yüz ifadeleri yapar ve çocuklardan bu duyguyu tahmin etmeleri beklenir. Gün içinde yaşanan olaylar hakkında kısa sohbetler yapılarak “Bugün seni ne mutlu etti?”, “Seni şaşırtan bir şey oldu mu?” gibi sorularla duyguların ifade edilmesi desteklenir. Ayrıca ailelerden çocukların farklı duygularını gösteren fotoğraf veya küçük çizimler hazırlamaları ve sınıfa göndermeleri istenir.
Toplum Katılımı: Okul ortamında rehberlik servisi veya diğer sınıflarla birlikte “duygu köşesi” oluşturulur. Çocukların farklı duyguları ifade edebilecekleri görseller, yüz ifadeleri panosu hazırlanır. Okul içinde ortak drama etkinliği yapılarak farklı sınıflardaki çocukların duygu canlandırma oyunlarına katılması sağlanır. Ayrıca okul bahçesinde yapılan oyunlarda farklı sınıfların birlikte katılımı teşvik edilerek sosyal etkileşim ve duygu paylaşımı güçlendirilir.



  
